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Mimarhkta dijital caga dijital egitim

Bu yil Digital Natives (Dijital Yerliler) olarak adlandirilan 2001 yili dogumlular
Universite egitimine basliyor. Mimarhgin her gegen giin yeni boyutlar
kazandigini, gelecegin mimarlarinin karar vermesinde onlari hizlandiracak,
yaraticiligini destekleyecek her tiirlii dijital aracin gok 6nemli oldugunu
belirten Dr. Ogr. Uyesi Tayibe Seyman Giiray, "Dijital Yerliler'in sahip oldugu
teknolojik avantajlar giice doniistiirmek egitimle miimkiin" dedi.

2000 yilindan itibaren dogan nesil 'Z nesli' ya da 'Digital Natives' (Dijital Yerliler) olarak
adlandiriliyor. Gozlerini dijital diinyaya acan 15 - 24 yas arasindaki bu genclerde, teknolojiyle
ic ice buylimenin verdigi kendine has 0Ozellikleri var. Yapilan arastirmalarda daha hizh
disliinme, ayni anda birden cok is yapabilme, paralel disiinebilme, 6zgirliklerine diskin
olma gibi bir &nceki nesilden farklilasan ortak 6zellikleri bulunuyor. Ornegin internet onlar igin
eglenceli bir seyden ¢cok daha 6tesi, hayatlarinin bir parcasi artik. Bu yil Dijital Yerliler'den 2001
yili dogumlularin tniversite egitimine baslayacagini belirten Beykoz Universitesi Mithendislik
ve Mimarlik Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi Tayibe Seyman Giiray, "Bu neslin ebeveynleri Marc
Persky’nin tanimiyla 'Dijital Go¢menler', 1985 6ncesi dogan ve teknolojik gelismelere adapte
olmaya calisan ama ister istemez sonradan 6grenmenin getirdigi aksanl dile sahip" dedi.

Ogrenme yontemleri farkl

Yapilan calismalarda Dijital Yerliler'in 6grenme, paylasma, iletisim, alisveris, sosyallesme
bicimlerindeki farkliliklarin géze carptigini sdyleyen Giiray, "Aslinda bircok alanda bu neslin
beklenti ve 6zelliklerine gére yeniden yapilanmalar olusmaya basladi. Ozellikle is diinyasinin
ilgi odaginda pazarlama teknikleri, is yapis bicimleri ve 'Bu neslin ilgisini nasil cekeriz?' tizerine
yiritilen bircok calismadan bahsedebiliriz. Ogrenme yéntemleri de farkli. Yazidan ¢ok grafikle
iliskili olmalari, deneme — yanilma ile 6grenmeye yatkinliklari, oyun tabanl yaklasimlarla
ogrenmeyi tercih etmeleri ¢esitli arastirmalarla belirlenmis durumda" diye konustu.

Yaraticihigi destekleyen dijital araglar 6nemli
2000’li yillarla birlikte teknolojik gelismelerin evlerimizde, glinliik hayatimizda etkisini giderek
arttirdigini ve giderek yasamimizin ayrilmaz bir pargasi oldugunu anlatan Giray, Mimarlik



mesleginin bu teknolojik gelismeler icerisinde yasadigl degisimi su sozlerle anlatti: "Mimarhk
her gecen glin yeni boyutlar kazaniyor. Endistri 4.0 doneminde akilli binalar, akilli sehirler,
nesnelerin interneti, enerji etkin tasarimlar, artirilmis gergeklik uygulamalari hayatimizda
giderek daha fazla yer aliyor. Mimarligin en temel konusu bina tasarimi, ¢ok parametresi olan
bir bulmaca. En uygun tasarima ulasmak demek bircok kriteri analiz etmeyi ve uygun kararlari
vermeyi gerektiriyor. Mimarin kararlarini vermede onu hizlandiracak, yaraticiligini
destekleyecek her tiirlii dijital ara¢ 6nemli rol oynuyor."

Dijital Yerliler'in yaraticihigini artirmanin ve distiinme hizlarina hiz katmanin egitimlerinde
dijital araglari verimli kullanmalarini saglayarak olabileceginin altini gizen Giiray, “Kontrolsiiz
gug, glic degildir” yaklagimindan hareketle Dijital Yerliler'in sahip oldugu teknolojik avantajlari
giice dénustirmenin egitimle mimkin oldugunu soyledi. Onemli olanin dijital becerilerini
cevre dostu nitelikli binalar ve konforlu yasam alanlari tasarlamak lizere akademik yonde
kullanabilmelerini saglamak oldugunu ifade eden Glray, "Akilli sehirler, akilli robot otomasyon
sistemleri, kendi kendini insa eden yapilar, ¢ boyutlu baski yonteminin insaat sektoriine
girmesi vb. bircok gelisme mimarlk egitiminin bu gelismelere paralel yontemleri ve araclari
kullanmasini gerektiriyor. Artirilmis gerceklik uygulamalari ile deprem similasyonlari
yapilmasi veya sanal gerceklik uygulamalari ile tasarim asamasinda bina icinde gezmeye
olanak sunan sistemler mimarlik egitiminde de yerini almali ki gliniimiz dinyasinin ve
sektorin ihtiyaglarina cevap olabilen mimarlar yetisebilsin" dedi.

Proje yaparak 6greniyorlar

Beykoz Universitesi Mimarlik Programi'nin Dijital Yerliler'in ihtiyaglarini karsilayacak bilesenler
icerecek sekilde tasarlandigini da anlatan Giiray, su bilgileri verdi: "Daha birinci siniftan Bilgi
Teknolojileri, Endustri 4.0 dersi gibi yetkinlik derslerinin yani sira Dijital Medya dersi var.
Dersler, proje tabanli egitim modeline gére veriliyor. Ogrenci bircok derste proje yapiyor,
yaparak Ogreniyor. Yalnizca geleneksel proje tasarim derslerinde degil, yapi dersleri gibi
derslerde de proje bazli egitim anlayisi sunuluyor. Proje tabanli 6grenme modeli ve dijital
araclarin kullanimi Beykoz Universitesi Mimarlik Programi'ni Dijital Yerliler'in aradig
ozelliklere sahip kilhyor."



