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Gelecegin meslegi: Cizgi film ve
animasyon

Cizgi film ve animasyon endustrisi, teknolojinin gelismesiyle birlikte
daha da hizli gelismeye basladi. 3D teknolojisiyle yapilan
animasyonlar yalnizca eglence sektériinde degil, tiptan savunmaya,
reklamciliktan bilgisayar oyunlarina kadar bircok sektorde kullaniliyor.
Turkiye’'de yillik 100 milyon dolara ciktig: tahmin edilen cizgi film ve
animasyon sektorinin yetismis insan gucu ihtiyaci gunden giune
artiyor. Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakultesi Dekani Prof. Dr.
Nuket Guz, “Cizgi Film ve Animasyon Bolumu’nden mezun olan
ogrencilerimiz; cizgi film ve animasyon stiudyolarinda tasarimci veya
gorsel efekt uzmani, karakter tasarimcisi, yonetmen, egitimci, cesitli
reklam ajanslarinda veya televizyon sirketlerinde gorsel efekt uzmani
veya tasarimci, grafik tasarimci, reklam tasarimci, freelance tasarimci
veya illustrator olarak calisma sansi yakalarlar” diyor.

Cocuklugumuzun en keyifli saatleri siphesiz; cizgi film izledigimiz zamanlardir.
Kimi zaman Red Kid ile kotulere karsi mucadele verirken, kimi zaman da bir
doga harikasi olan isvicre Alpleri'ndeki kéyde Heidi ile kecilerimizi gideriz.
Nasrettin Hoca ile gulerken disinmeye calisir, Keloglan ile arkadaslk ve
dostlugun ne demek oldugunu 6greniriz. Simdiki cocuklar ise daha sansli... 3D
teknolojisiyle ¢izgi film ya da animasyon filmi izlerken, filmin icindeymis gibi
hissediyorlar. Eskiden usta-cirak iliskisiyle 6grenilen cizgi film tasarimi ve
yapimciliginin artik Universitelerde egitimi veriliyor. Hem devlet, hem de vakif
Universitelerinde ‘cizgi film ve animasyon’ bolumlerine genclerin ilgisi ginden
gune artiyor.

Gengler ilgi gosteriyor

Teknolojinin gelisimiyle birlikte gelisen ve evrilen cizgi film ve animasyon alani,
gencler icin gelecegin mesleklerinden biri konumuna geldi. Ustelik animasyon
yalnizca artik eglence sektérinde kullaniimiyor. Sosyal medyaya igerik
uretenler acisindan da buyuk ilgi goren animasyon, tiptan savunmaya,
reklamciliktan teknolojiye bircok alanda kullaniliyor. Sektor temsilcileri,
dinyada animasyon endustrisinin 300 milyar dolara, Turkiye’de de 100 milyon
dolara ulastigini tahmin ediyorlar.

Walt Disney bir numara...



Dinyada animasyon denilince akla ilk Walt Disney gelse de “Japonya’nin
Disney’i olarak gorulebilecek Studio Ghibli'yi ve Toei Animasyon’u, Ingiltere’de
dogan Aardman Animations’i ve Fransa’da sanatsal yapimlarla film
festivallerinde boy gosteren LesArmateurs gibi studyolart unutmamak
gerekiyor.

Turkiye’de basarili isler yapiliyor

Tarkiye'de ise animasyon yapimi girisimleri aslinda 1940’lara kadar uzaniyor.
GUnUmuzde istanbul ve Ankara disinda da faaliyet goésteren pek cok animasyon
studyosu bulunuyor. Bunlarin arasinda 2000 yilindan itibaren Firildak Ailesi ve
Kral Sakir gibi flash animasyonlariyla bilinen Grafi2000’in adini anmadan
gecmek olmaz. Mizah dergilerinin en Unlu karakterlerinden biri olan Kotu Kedi
Serafettin’e U¢ boyutlu bir form verip onu sinema perdesine tasiyan Anima
Istanbul da kaliteli yapimlariyla adindan sektorde so6z ettirirken, Cordoba
Animasyon Studyosu ise Cille ve Istanbul Muhafizlar gibi cocuklara yonelik gizgi
dizilerde kulturel 6geleri dijital animasyonla bulusturdu. Istanbul’'un yani sira
Londra’da da faaliyet gosteren Koff Animasyon ise Fox Network Group gibi
yabanci firmalara yaptigi islerle 6dul toplarken, Mislim Gurses ve Zeki Muren
gibi kulturel ikonlarin kisa animasyonlariyla sosyal medya platformlarinda dahi
ses getiren yaratici calismalariyla taninmakta.

Calisma alani genis

Sinemadan dijital platformlara reklamciliktan oyun sektorUne kadar bircok
alana uretim yapan Turk animasyon studyolarinin sayisi gunden gune artiyor.
Buna bagli olarak da yetismis insan gucline olan ihtiyac da bUyuyor. Bu ihtiyaci
karsilamay! amaclayan Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiltesi Cizgi
Film ve Animasyon BOlUmu, 6grencilerine sektorde is imkani saghyor. Beykoz
Universitesi Sanat ve Tasarim Fakultesi Dekani Prof. Dr. Nuket Guz, “Cizgi Film
ve Animasyon Boélumui’nden mezun olan 6grencilerimiz; cizgi film ve animasyon
studyolarinda tasarimci veya gorsel efekt uzmani, karakter tasarimcisi,
yonetmen, egitimci, cesitli reklam ajanslarinda veya televizyon sirketlerinde
gorsel efekt uzmani veya tasarimci, grafik tasarimci, reklam tasarimci,
freelance tasarimci veya illustrator olarak calisma sansi yakalarlar” diyor.

Cok tercih edilen bolumler arasinda...

Animasyonun artik hayatin bircok alanina etki ettigini belirten Guz, bu nedenle
mezunlarin bircok sektérde kendine calisma alani buldugunu séyllUyor. Son
donemlerde ‘cizgi film ve animasyon’un cok tercih edilen bélumler arasinda yer
aldigini belirten Gulz, sozlerini soyle surdirtyor: “Bu alanda egitimini surdirmek
isteyen dgrencilere énerim, dncelikle cizim alt yapisini gelistirmeleri, sonrasinda
animasyonun temel vyapisini olusturan kuramsal ve pratik c¢alismalara
yogunlasarak ilerlemeleridir. Ogrenciler, teknolojiyle harmanladi§i bilgilerini
pratik alanda ortaya koymalidir. Animasyon yogun bir calisma ve ekip isidir. Bu
zorlu ve keyifli yolculuga baslamak icin mutlaka cok calismayl goéze almak
gerekmektedir.”

Buyuleyici bir dunya!

Cizgi film ve animasyon egitimi gorenler, mezun olduklarinda iyi derecede
bilgisayar ve iletisim teknolojilerini kullanma becerisine sahip oluyor. Tasarim,
animasyon, dijital sanat, iletisim yonetimi ve iletisim teknolojileri alanlarindaki
kuramsal ve uygulamali bilgilere sahip olan mezunlar, bu alanlardaki
gelismeleri ve glunceli izleme yeterliligine de erisiyorlar. Prof. Dr. Niuket Gz,



Cizgi Film ve Animasyon BoOlumuU'nU secerken 6grencilerin nelere dikkat etmesi
gerektigini su cumlelerle acikhyor: “Cizgi film ve animasyon dunyasi, buyuleyici
evrenler yaratan ve izleyenleri o evrenin icine dahil eden benzersiz bir dunya.
Bu dunya icerisinde yer almak isteyen ve kendi hayallerini ortaya koymak
isteyen 6grencilerimiz; heyecan ve istekle adim attiklari eglenceli animasyon
sektoranun keyifli dinyasina giris yaparken bu alanin bir o kadar da emek ve
Ozveri istedigini bilmeliler. Ogrencilerimiz 6ncelikle sektér deneyimi olan bir
egitim kadrosuyla c¢alismali ve kendi potansiyellerini gelistirebilecekleri
pratikler, calismalar ve projeler gerceklestirerek 06zgun portfolyolarini
hazirlayabilecekleri ortami secmeye dikkat etmelidirler.”

Erasmus ile deneyim kazanin

Peki Beykoz Universitesi ‘Cizgi Film ve Animasyon’ bolumu mezunlarina ne gibi
yetkinlikler kazandirlyor? Bu sorunun yanitini Profesér Guz, soyle veriyor:
“Oncelikle Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiltesi, 6grencilere cizim,
bilgisayar, televizyon ve ses kayit stidyosu ile her tlrli teknik destegi
saglamaktadir. Bunun yani sira kendi alanlarinda uzman ve sektér deneyimi
olan egitim kadromuzla alanla ilgili derslerle yaratici streci destekleyen bir
sure¢ sonunda portfolyolarini  hazirlama sansi  bulmaktadirlar. Tum
ogrencilerimizi sektérde yapabilecekleri staj ve Erasmus programlari ile yurtdisi
veya vyurtici deneyimi kazanmalarl icin tesvik ediyoruz. Hali hazirda
universitemiz, Erasmus faaliyetleri gerceklestirmek icin c¢esitli Universitelerle
gorusme asamasindadir. Dolayisiyla Beykoz Universitesi Cizgi Film ve
Animasyon mezunu olan bir kisi, donanimli teknik, teorik bilgilerle ve
sunabilecekleri kapsamli bir portfolyo ile mezun olacaklardir.”

Rigging ve storyboard sanatcisi

Beykoz Universitesi “Cizgi Film ve Animasyon Bolumu” mezunlari icin ¢ok genis
bir calisma alani bulunuyor. Bo6lumden mezun olanlar kamu kurum
kuruluslarinda ve 0zel sektorde cesitli kademelerde gorev alabilirler. Cizgi Film
ve Animasyon Boélumu’'nden mezun olan dgrenciler, tasarim alaninda girisimci
olabilmenin yani sira, karakter tasarimcisi, storyboard sanatgisi, konsept
tasarimcisi, 3D modelleme sanatcisi, rigging (iskelet sistemi) sanatcisi, 3B-2B
animator, animasyon yonetmeni, doku ve isik sanatgisi, senarist, gorsel efekt
sanatcisi gibi gorevlerle sektorlerde is imkani bulabilecekleri gibi; farkh
sektorlerde yer alan kurumlarin iletisim, reklam ve medya iliskileri gibi
bolumlerinde de gorev yapabilirler. Prof. Dr. Nuket Guz, bolim mezunlarinin
diger is olanaklari konusunda su bilgileri veriyor. “Bélim mezunlari, animasyon
ve reklam ajanslarinda animator, sahne tasarimcisi veya tasarim uzmani olarak
istihdam edilebilmektedirler. Ozellikle son yillarda ¢cok hareketli olan sinema ve
animasyon sektorinde, sinema ve animasyon yapim sirketleri animator ve
farkh becerilere sahip canlandirma uzmani dahil bircok farkh gorevlerde nitelikli
is gucune ihtiya¢c duymaktadir. Dijital platformlarda da tematik kanallarin
c¢ogalmasiyla birlikte, bu kanallarda okul hayatinda sahip oldugu teorik bilgiyle,
okul studyolarinda pratik calisma olanagr bulmus olan donanimh yetismis
elemana her zaman ihtiya¢ var. Ayni zamanda her gecen gun eglence
sektorune yon veren dijital oyunlarla da disiplinler arasi bir iligkiye
sahipliginden o6tiriG oyun sektorinde de farklh alanlarda istihdam
edilebilmektedir.”

Dunyaca unlu animasyon studyolari



e Dunyada animasyon denilince akla, ilk Walt Disney geliyor. Disney
studyolari, animasyonu teknik gelisimlerle besleyerek her zaman bir adim
Oteye tasima hayaliyle kurulmus. Dolayisiyla da animasyonu seslendirme,
renklendirme ve derinlik hissi veren kamera teknolojileriyle bulusturmada
ilk adimlari atan sirketlerden biri olan Walt Disney’nin vizyonu,
gunumuzde dijital teknolojilerle de bulusarak neredeyse yuz yildir tim
dunyaya ilham vermeyi strduruyor.

e Disney catisi altindaki Pixar ise, 90’larin sonlarindan beri DreamWorks ile
beraber uzun metrajli dijital animasyonun en etkileyici orneklerini, U¢
boyutlu karakterlerin en popdulerlerini izleyicilerin karsisina ¢ikarmakta.
TV ekranlarindan dijital platformlara akan, hizli bir tiketim ve yogun bir
taleple karsilasan kisa metrajli animasyon serilerinin yapiminda da
Cartoon Network Studios’u es gecemeyiz.

e Animasyon alaninda, Amerikan stidyolarinin tek yildiz oldugunu da
soyleyemeyiz. Japonya’'nin Disney’i olarak gorulebilecek Studio Ghibli ve
Toei Animasyon gibi aktorlerin, kendilerine 06zgu stiller vyaratip
animasyona gorsel ve kilturel zenginlik kattiklar acik.

e Studio Ghibli'nin uzun metrajli  animasyonlari, analog tekniklerin
cazibesini dijitallesen dunyada korumayi basarmakta. Toei Animation,
gunumuzde dahi Asya’yi asip tum dunyada anime severleri televizyon (ve
bilgisayar) basina ceken yapimlara imza atiyor.

e Kucuk olcekli olmakla birlikle bu Japon devlerin arasinda dikkat cekmeyi
basaran Kyoto Animation gibi stidyolarin da sektdérde bUyUk tasidigini
belirtelim.

e Animasyon tarihinde Avrupa’nin yeri de tartisilamayacak kadar onemli.
ingiltere’de dogan Aardman Animations, stop-motion kil canlandirmada
en buyuk isim olmayi strdurayor.

e 1908 tarihli “Fantasmagorie” calismasi ile kimilerince animasyonun atasi
sayillan EmileCohl’'un anavatani olan Fransa’da ise, (¢ boyutlu calismalar
Ureten studyolarin yani sira sanatsal yapimlarla film festivallerinde boy
gosteren Les Armateurs gibi studyolar da faaliyet gostermekte.

Dunyaca UnlU animasyon studyolari

Pixar, Walt Disney Animasyon Studyolari, Studio Ghibli, Kyoto Animasyon
Studyosu, Madhouse, Sunrise, Poei Animasyon Studyosu, Production IG,
Aardman, Cartoon Network, Dreamworks, Gainax, Gonzo, Nickelodeon, Laika,
Blue Sky, Gaumontanimation, Illlumination Mac Guff, Les Armateurs, Zagtoon,
Mikros Animation, Marvel Animasyon Studyolari...

Tarkiye'nin en unlU animasyon studyolari

Anima Istanbul, Grafi2000, Cordoba, Koff Animasyon, Fauna Entertainment,
LighthouseVFX




