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2D PLATFORM OYUNU

Proje Adi: Python ile 2 Boyutlu Platform Oyunu
Programlama

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan

Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:

e Lleyla Abdullayeva (Bilgisayar

Muihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Acik kaynakh PyGame kitiphanesi kullanarak
Python programlama dili ile 2D platform oyunu
gelistirmek

Projenin Ciktisi:

Python programlama dili ile gelistirilmis 2
seviyeden olusan 2 boyutlu bir platform
oyunudur. Amag her bir bélim igin 3 anahtar
toplanarak cikisa ulasmaktir.

Gelistirilen  oyunun  Ozellikleri  asagidaki
sekildedir:

e Her bir bolim igin harita tasarimi
yapilmistir. Tasarlanan haritalarda ¢ok
katmanh bir yapr kullaniimistir. Bu
katmanlar lav, para, merdiven,
hareketli platformlar ve arka plan
esyalarini temsil etmektedir.

e Karakter tasarimlari yapiimistir.

e Arka plan miuzigi eklenmistir.

Kullanilan Araglar:
e PyCharm, PyGame
e Arcade Library

Gelistirmeye Agik Alanlar:
Su sekilde 6zetlenebilir:

o Karakterlere degisik fiziksel 6zellikler
(stirlinme, tirmanma, emekleme gibi)
eklenebilir.  Yercekimi parametresi

degistirilerek farkl senaryolar
uretilebilir.

e Karakterlerin dismanlara gorintrlGgi
degistirilerek oyun daha dinamik bir
hale getirilebilir.

e Oyunculara degisik zorluk derecesi
iceren oyun secenekleri dnerilebilir.

e Windows tabanh  bilgisayarlarda

zamanlayici yeterince hassas
olmadigindan hareketlerin  gegisleri
icin optimizasyon teknikleri

uygulanmasi distinilebilir.
e Gelistirilen oyun mobil cihazlara uygun
hale getirilebilir.
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Score: 0

Ticarilestirme Potansiyeli:

Gelistirilen oyuna derin 6grenme modelli yapay
zeka veya kural tabanli yapay zeka eklenerek
oyun daha gercekci hale getirilebilir. Ayrica
oyun ¢esitli platformlarda c¢alisacak sekilde
revize edilebilir.



2D PLATFORM OYUNU

Proje Adi: Python ile 2 Boyutlu Platform Oyunu
Programlama

Proje Tirii: Bilgisayar Muhendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan

Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Yousef Murad Rayyan (Bilgisayar
Muihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Acik kaynakli Pygame kitliphanesi kullanarak
Python programlama dili ile 2D platform oyunu
gelistirmek

Projenin Ciktisi:

Python programlama dili ile gelistirilmis 2
seviyeden olusan 2 boyutlu bir platform
oyunudur. Amag her bir boélim igin 3 anahtar
toplanarak cikisa ulasmaktir.

Geligtirilen  oyunun  Ozellikleri  asagidaki
sekildedir:

e Her bir bolim igin harita tasarimi
yapilmistir. Tasarlanan haritalarda ¢ok
katmanli bir yapi kullanilmistir. Bu
katmanlar lav, anahtar, saglk, para,
merdiven ve arka plan esyalarini temsil
etmektedir.

e Karakter ve disman tasarimlari
yapilmistir.

o Arka plan mizigi eklenmistir.

Kullanilan Araglar:
e PyCharm, PyGame

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Su sekilde 6zetlenebilir:

e Karakterlere degisik fiziksel ozellikler
(stirlinme, tirmanma, emekleme gibi)
eklenebilir.  Yercekimi parametresi

degistirilerek farkl senaryolar
Uretilebilir.

e Karakterlerin diismanlara gorinrligi
degistirilerek oyun daha dinamik bir
hale getirilebilir. Oyuncu kismen
goriindiiglinde dismanin  oyuncuyu
gormesi biraz zaman alacaktir ¢inki
sadece her karede tek bir satir kontrol
edilir ve bu satir rastgele secilir.

e Windows tabanl  bilgisayarlarda

zamanlayici yeterince hassas
olmadigindan hareketlerin gegisleri
icin optimizasyon teknikleri

uygulanmasi distindlebilir.
e Gelistirilen oyun mobil cihazlara uygun
hale getirilebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Gelistirilen oyuna derin 6grenme modelli yapay
zeka veya kural tabanli yapay zeka eklenerek
oyun daha gergekgci hale getirilebilir. Ayrica
oyun cesitli platformlarda c¢alisacak sekilde
revize edilebilir.



2D PLATFORM OYUNU “PARIA”

Proje Adi: Python ile 2 Boyutlu Platform Oyunu
Programlama

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan

Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Alperen Demirtirkoglu (Bilgisayar
Mihendisligi B6lim 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Acik kaynakli Pygame kitliphanesi kullanarak
Python programlama dili ile 2D platform oyunu
gelistirmek

Projenin Ciktisi:

Python programlama dili ile gelistirilmis 3
seviyeden olusan 2 boyutlu bir platform
oyunudur.

Gelistirilen oyunun  Ozellikleri  asagidaki
sekildedir:

e Her bir bolim icin harita tasarimi
yapilmistir.

e Karakter tasarimlari ve karakterlerin
kontrol edilecegi tus kombinasyonlari
belirlenmistir.

e Bolim ici toplanacak nesneler (can,
para, elmas vs.) tasarlanmistir.

e BOlim i¢i  gecislerde  hareketli
platformlar ve merdivenler
eklenmistir.

Kullanilan Araglar:
e Python, PyGame
e Arcade Physics Engine

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Su sekilde 6zetlenebilir:

e Karakterlerin diismanlara gortnirliugi
degistirilerek oyun daha dinamik bir
hale

getirilir. Oyuncu kismen goriindiigiinde
dismanin oyuncuyu goérmesi biraz
zaman alacaktir cunkii sadece her
karede tek bir satir kontrol edilir ve bu
satir rastgele segilir.

e Karakterlere degisik fiziksel 6zellikler
(stiriinme, tirnanma, emekleme gibi)
eklenebilir.

e Gelistirilen oyun mobil cihazlara uygun
hale getirilebilir.

e Oyunigin derin 6grenme temelli yapay
zeka gelistirilebilir.

Health: 3

Ticarilestirme Potansiyeli:

Gelistirilen oyuna derin 6grenme modelli yapay
zeka veya kural tabanli yapay zeka eklenerek
oyun daha gercekci hale getirilebilir.
Ayrica oyun cesitli platformlarda calisacak
sekilde revize edilebilir.

AKILLI DEPO SISTEMLERI



Proje Adi: Arduino Temelli Akl Depolama
Cozimleri

Proje Tirl: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimi:

e Ahmet Mete Cakir
Muhendisligi B6limu 1. Sinif 6grencisi)

(Bilgisayar

Projenin Amaci:

Birlikte calisan ve birbiriyle entegre depolama
teknolojilerinin  gelistirilmesi  i¢cin  mikro
denetleyici temelli bir Grlin gelistirilmesi
projenin amacini olusturur.

Projenin Ciktisi:

Bu calismada, akilli depolama sistemleri icin

Onerilen ¢6zim yazihm ve donanim olmak

Gzere iki kisimda incelenebilir. Projenin giktilari

asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Donanim  kismi  icin  {Grlinlerin
depolanacagi basitlestirilmis dikey bir
raf sistemi ve yeni Grinlerin raflara
tasinacagi asansor sistemi
kurulmustur.

e Envanter yonetimi igin RFID sistemi
kullanilmis olup her bir Grin igin pasif
rfid etiketleri kullaniimistir.

e Uriin ile ilgili bilgiler PLX-DAQ
Uzerinden Microsoft Excel’e

aktarimistir.

Kullanilan Araglar:

e Arduino IDE

e RFID module

e PLX-DAQtool
Gelistirmeye Agik Alanlar:

Gelistirilen akilli depolama sistemine farkli
entegreler eklenerek sistem internet izerinden

kontrol  edilerek  Nesnelerin interneti
teknolojisine uygun hale getirilebilir.
Ayrica yapay zeka temelli yazilimlar

gelistirilerek verimliligin artmasi ve maliyetlerin

azalmasi saglanabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu proje, ozellikle Endistri 4.0 ile birlikte
hayatimiza giren tim unsurlari bir araya
getirdiginden ticari potansiyeli oldukga yiiksek
bir projedir. Ayrica, Universitemizin tematik
alanlarindan olan lojistikte birgok uygulama
alanina sahiptir.




AKILLI DEPO SISTEMLERI

Proje Adi: Arduino Temelli Akilli Depolama
Cozimleri

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimi:
e Berkay Narin (Bilgisayar Miihendisligi
Bolumu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci: Birlikte calisan ve birbiriyle
entegre depolama teknolojilerinin gelistirilmesi
icin mikro denetleyici temelli bir Grin
gelistirilmesi projenin amacini olusturur.

Projenin Ciktisi:

Bu calismada, akilli depolama sistemleri icin

Onerilen ¢6zim yazihm ve donanim olmak

Gzere iki kisimda incelenebilir. Projenin ciktilari

asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Donanim  kismi  igin  Urlnlerin
depolanacagi basitlestirilmis dikey bir
raf sistemi ve yeni Grinlerin raflara
tasinacagi asansor sistemi
kurulmustur.

e Envanter ydnetimi icin RFID sistemi
kullanilmis olup her bir Grin igin pasif
rfid etiketleri kullaniimistir.

e Gelistirilen sistemde her bir {riinlin
hangi katta depolandigi ve stok bilgisi
MySQL veri tabani  kullanilarak
saklanmistir.

Kullanilan Araglar:
e Arduino IDE
e RFID module
e WiFi module

e MySQL

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Gelistirilen akilli depolama sistemine farkl
entegreler eklenerek sistem internet tizerinden
kontrol edilerek Nesnelerin interneti
teknolojisine uygun hale getirilebilir. Verilerin

depolanmasi icin bulut ¢oziimleri kullanilabilir.

Modailer bir yapi saglayabilmek ve operator
zamanindan tasarruf saglamak icin destek
robotlari kullanilabilir.

Ayrica yapay zeka temelli vyazilimlar
gelistirilerek verimliligin artmasi ve maliyetlerin
azalmasi saglanabilir.

+Options
product  date ent time  exit_time
Candy 20200509 281947  2019:17

3 Showall | Numberof rows: 25 Fiter roms:

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu proje, ozellikle Endustri 4.0 ile birlikte
hayatimiza giren tim unsurlari bir araya
getirdiginden ticari potansiyeli oldukca yiksek
bir projedir. Ayrica, Universitemizin tematik
alanlarindan olan lojistikte bircok uygulama
alanina sahip olacaktir. Boylece ortaya ¢ikan
Urin ihtiyaglar dogrultusunda gelistirilerek
isletmelerin kullanimina sunulabilecektir.




AKILLI DEPO SISTEMLERI

Proje Adi: Arduino Temelli Akilli Depolama
Cozimleri

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan

Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimu:
e Beyza Serap Sevim  (Bilgisayar

Mihendisligi B6lim 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Birlikte calisan ve birbiriyle entegre depolama
teknolojilerinin  gelistirilmesi  i¢cin  mikro
denetleyici temelli bir Griin gelistirilmesi
projenin amacini olusturur.

Projenin Ciktisi:

Bu calismada, akilli depolama sistemleri icin

Onerilen ¢6zim yazilm ve donanim olmak

Gzere iki kisimda incelenebilir. Projenin ciktilari

asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Donanim  kismi  igin  Urdnlerin
depolanacagi basitlestirilmis dikey bir
raf sistemi ve yeni Grinlerin raflara
tasinacagi asansor sistemi
kurulmustur.

e Envanter ydnetimi icin RFID sistemi
kullanilmis olup her bir Grin igin pasif
rfid etiketleri kullaniimistir.

o Gelistirilen sistemde her bir Urlniin
hangi katta depolandigi ve stok bilgisi
MySQL veri tabani  kullanilarak
saklanmistir.

e Uriinlerin cinsine bagh olarak hangi
katta depolanmasi gerektigi bilgisi
otomatik olarak sisteme tanitilmistir.

Kullanilan Araglar:
e Arduino IDE, RFID moduli
e MySQL

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Gelistirilen sisteme farkl entegreler eklenerek
Nesnelerin interneti teknolojisine uygun hale
getirilebilir. Verilerin depolanmasi igin bulut
¢O6zimleri kullanilabilir. Depo modellemede
artinlmis gerceklik kullanilabilir.

Modailer bir yapi saglayabilmek ve operator
zamanindan tasarruf saglamak icin destek
robotlari kullanilabilir.

Ayrica vyapay zeka temelli yazilimlar
gelistirilerek verimliligin artmasi ve maliyetlerin
azaltilmasi saglanabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Endlstri 4.0 ile birlikte bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki hizli degisimin sagladigi
imkanlar gercek zamanli tedarik zinciri ve
lojistik ydnetimini mimkdin hale getirmektedir.

Bu proje, ozellikle Endistri 4.0 ile birlikte
hayatimiza giren tim unsurlari bir araya
getirdiginden ticari potansiyeli oldukga yiiksek
bir projedir.

Ayrica, Universitemizin tematik alanlarindan
olan lojistikte bircok uygulama alanina sahip
olacaktir. Béylece ortaya cikan urin ihtiyaclar
dogrultusunda gelistirilerek isletmelerin
kullanimina sunulabilecektir.



ELEKTRONIK SIFRELI ve KARTLI KiLiT
SISTEMI

Proje Adi: Arduino Temelli RFID Sifreli
Elektronik Kapi Kilidi Uygulamasi

Proje Tirl: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimi:
e Zeynep Ash  Sahin  (Bilgisayar
Mihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Mikroislemci  kontrollii  RFID  teknolojisi
kullanan akilli kilit tasarlamak projenin amacini
olusturur.

Projenin Ciktisi:

Projenin ciktilari asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Arduino temelli RFID sistemi elektronik
sifre ile birlestirilerek kullaniimistir.

e Girisi  yetkilendirilmis  bir  kart
okutulduktan sonra ayrica keypad
Uzerinden sifre girisi istenir. ikili
dogrulama yapildiktan sonra servo
motor dénerek kilidi agar. LCD ekranda
bir karsilama mesaji yer alir ve yesil bir
led yanar.

o Yetkisiz kart girisinde ise sistem LCD
ekranda yetkisiz kart girisi denemesi
mesajl verir ve kirmizi uyari ledi yanar.

Kullanilan Araglar:

e Arduino UNO, Arduino IDE
e RFID modiil
e Keypad

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Gelistirilen akill kilit sistemi igin ses tanima ve
parmak izi tanima gibi ileri glvenlik 6geleri
eklenehbilir.

ilgili sisteme hoparlér eklenerek giris sonrasi
karsilama mesaiji sesli olarak iletilebilir.

Yetkisiz giris denemesinde veya hirsizlik gibi
durumlarda kullanicinin mobil cihazina bildirim

gonderimi saglanabilir.

Akillr  kilit  sisteminin  glivenlik agisindan

gelistirmeleri yapilabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu projede gelistirilen sistem mevcut kapilara
uygulanacak sekilde tasarlanarak kolaylikla
ticarilestirilebilir.




MATLAB ile VERI ANALiIzi

Proje Adi: Tohum Veri Seti icin Siniflandirma
Tekniklerinin Karsilastirilmasi ve Performans
Analizi

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimu:
e Aysil Simge Karacan (Bilgisayar
Mihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Gozetimli makine 6grenmesi tekniklerinin 3
farkli bugday tiurd iceren bir veri setinin
siniflandiriimasi icin kullaniimasidir.

Projenin Ciktisi:
Bu calismada, 3 farkli bugday tirine ait
cekirdeklerin  siniflandiriimasi  igin  ¢esitli
makine ©grenmesi teknikleri kullanilmistir.
Verinin analizi icin gerceklestirilen adimlar
asagidaki gibi 6zetlenebilir.
e Veri setiicin 6zniteliklerin gikariimasi
e Verinin hazirlanmasi ve 6n islem
yapilmasi
e Egitim ve test kiimelerinin belirlenmesi
e Secilen modellerin test edilmesi
e Parametrelerin iyilestirilmesi  ve
sonuglarin yorumlanmasi
e Kullanilan modellerin karsilastiriimasi
ve performans analizi

Kullanilan Araglar:
e MATLAB
e Neural Network Toolbox

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Veri kiimesinin siniflandirilmasi igin derin
ogrenme teknigi uygulanabilir.

Ogrenilmis olan teknikler ¢cok farkli alanlardaki
problemler icin uygulanabilir. Ozellikle biyiik
veri analizinde konvoliisyonel sinir aglari,
tekrarlayan sinir aglari ve uzun kisa vadeli
hafiza aglari gibi derin 6grenme mimarileri
kullanilabilir.

New example
e to classify Class A
* Class B
§| Xk *?
SR EEN \AA
e A A
\ \ K'3 A / A
\\ o ’A / A
N K-7 ’/
X-Axis

True Class

1 2 3
Predicted Class

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu proje cesitli olgekteki verilerin analizinde
kullanilmak Uzere gelistirilerek ilgili alanlarda
¢6zim (Uretecek ticari bir {rlin haline
dénistirilebilir. Ornegin tip alaninda gériinti
isleme sonucu hastaliklarin teshisinde veya
ulasim aglarinda trafik akis tahminlerinin
yapilmasinda kullanilabilir.



MATLAB ile VERI ANALiIzi

Proje Adi: X-O-X oyununun ¢ikis tahmini igin
Makine Ogrenmesi Tekniklerinin incelenmesi
ve Performans Analizi

Proje Tirl: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimi:

(Bilgisayar
Muhendisligi B6lim 1. Sinif 6grencisi)

e Adem Onur  Oztas

Projenin Amaci:

X-O-X oyununda bilgisayarin en iyi hamleyi
se¢mesi icin goOzetimli makine O6grenmesi
tekniklerinin incelenmesi ve performans
analizinin yapilmasidir.

Projenin Ciktisi:

Bu calismada, cesitli makine 6grenmesi
teknikleri incelenmis ve karsilastiriimistir. Veri
kiimesinin analizi igin gergeklestirilen adimlar
asagidaki gibi 6zetlenebilir.

e Veri setiicin 6zniteliklerin gikariimasi

e Verinin hazirlanmasi ve 6n islem
yapilmasi

e  Egitim ve test kiimelerinin belirlenmesi

e Secilen modellerin test edilmesi

e Parametrelerin iyilestirilmesi  ve
sonuglarin yorumlanmasi

e Kullanilan modellerin karsilastiriimasi

ve performans analizi

Kullanilan Araglar:
e MATLAB
e Neural Network Toolbox

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Kullanicinin bilgisayara karsi oyun oynamasina
izin veren bir oyun program gelistirilebilir.

Bilgisayarin oyunu kazanmasi ya da en kisa
sirede cekilmesi icin en uygun hamleye karar

vermesine yardimci olabilecek sekilde model
parametreleri iyilestirilebilir.

OO
OO

Proje siiresince incelenmis olan teknikler ¢ok

farkli alanlardaki problemler icin uygulanabilir.
Ozellikle biiyiik veri analizinde konvoliisyonel
sinir aglari, tekrarlayan sinir aglari ve uzun kisa
vadeli hafiza aglan gibi derin 06grenme
mimarileri kullanilabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu proje, ozellikle bilgisayara karsi oynanan
oyunlarin gelistiriimesinde 6ne c¢ikmaktadir.
Kisith bir siirede ¢ok sayida ¢6ziim yolunu goz
oniinde bulundurma becerisi tizerine kurulmus
olan sistemler yerine tecriibeden yararlanan
yapay zeka temelli stratejiler kullanan oyunlar
gelistirilerek giktilar ticari hale getirilebilir.



RFID SIFRELI KiLIT

Proje Adi: Arduino ile RFID Kapi Kilidi
Uygulamasi

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimi:
e izzet  Fatih  Yiicel  (Bilgisayar

Mihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Mikroislemci  kontrolli  RFID  teknolojisi
kullanan akilli kilit tasarlamak projenin asil
amacini olusturur.

Projenin Ciktisi:

Projenin ciktilari asagidaki gibi 6zetlenebilir:

o Geleneksel kilit kullanilan yerlere gére
daha giivenli bir sistem olan RFID
sistemi kullanilmistir.

e  Okutulan kartlarin bilgileri (id’leri) RFID
ile taranmaktadir.

e Girisi  yetkilendirilmis  bir  kart

okutulduktan sonra servo motor

donerek kilidi acar. LCD ekranda bir
karsilama mesaji yer alir ve yesil bir led
yanar.

e Yetkisiz kart girisinde ise sistem LCD
ekranda yetkisiz kart girisi denemesi
mesaji verir ve kirmizi uyari ledi yanar.

e RFID teknolojisine ek olarak BT moduil
kullanilmis  olup, <cep telefonu
Uzerinden giris yapilmasi saglanmistir.

Kullanilan Araglar:

e Arduino UNO, Arduino IDE
e Bluetooth modiil
e RFID modiil

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Gelistirilen akilli kilit sistemi icin bir mobil
uygulama  gelistirilerek  kilidin  internet
Uzerinden kontrol edilmesi saglanabilir.
Boylece kullanici baska birini giris igin
yetkilendirilebilir.

ilgili sisteme hoparlér eklenerek giris sonrasi
karsilama mesaji sesli olarak iletilebilir.

Yetkisiz giris denemesinde veya hirsizlik gibi
durumlarda sisteme WiFi modili de eklenerek
kullanicinin mobil cihazina bildirim génderimi
saglanabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu projede gelistirilen sistem bircok farkli
sektérde uygulama alani bulacaktir. Ornegin
yeni nesil araglarda anahtarsiz giris ¢ikis
sisteminde radyo frekansh tanimlama (RFID)
teknolojisi kullaniimaktadir. Benzer sekilde
takip sistemlerinden bina girislerine kadar tim
otomasyon sistemlerinde kullanilmak (izere
gelistirilerek ticarilestirilebilir.



WiFi AKILLI KiLiT

Proje Adi: Arduino ile WiFi Kapr Kilidi
Uygulamasi

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimi:
e Kaan Celiktas (Bilgisayar Miihendisligi
Bolumu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Mikroislemci  kontrolli ~ WiFi  teknolojisi
kullanan akilli kilit tasarlamak projenin amacini
olusturur.

Projenin Ciktisi:
Projenin ciktilari asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Arduino temelli WiFi kontrolli akilli

kilit sistemi gelistirilmistir.
e Kullanicinin mobil cihazindaki
uygulama ile kilit sisteminde bulunan
WiFi modil haberleserek kapinin

kilidinin agilmasina olanak saglar.

Kullanilan Araglar:

e Arduino UNO, Arduino IDE
e  WiFi modil

Gelistirmeye Agik Alanlar:

Gelistirilen akill kilit sistemi igin ses tanima ve
parmak izi tanima gibi ileri glvenlik 6geleri
eklenehbilir.

ilgili sisteme hoparlér eklenerek giris sonrasi
karsilama mesaji sesli olarak iletilebilir.

Yetkisiz giris denemesinde veya hirsizlik gibi
durumlarda kullanicinin mobil cihazina bildirim
gonderimi saglanabilir.

Sistem kullaniciya evde olmadan istedigi kisiye
uzaktan erisim hakki saglayabilecek sekilde
gelistirilebilir.

Akill  kilit  sisteminin  glivenlik agisindan
gelistirmeleri yapilabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu projede gelistirilen sistem mevcut kapilara
uygulanacak sekilde tasarlanarak kolaylikla
ticarilestirilebilir.



BiLGISAYAR MUHENDISLiIGi BOLUMU

DANISMAN

ALP SARDAG

PROJELER

CHAT APP ANDROID — ABDULLAHI MOHAMED
CHAT APP BLUETOOTH — BURAK KAYARLAR
CHAT APP PC - FREDY TURATSINZE
ENGLISH SPANISH TRANSLATOR — AHMAD ABDEEN
FACIAL EMOTION DETECTOR HAPPY — MERT ALTUNTAS
FACIAL EMOTION DETECTOR HAPPY FRUSTRATED — PANASHE KARONGAH
FACIAL EMOIION DETECTOR SAD — ATABER UYGAR KAGCAN



ANDROID SOHBET UYGULAMASI
ANDROID CHAT APPLICATION
Proje Adi: Android Chat Application

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman
Proje Takimu:

e Abdullahi Mohamed (Bilgisayar

Muhendisligi Bolimu I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:
Proje urtniU (giktl) android'i destekleyen ve
birden fazla kisi tarafindan kullanilabilen bir

sohbet uygulamasidir.

Proje simdiye kadar sadece iki kisi arasindaki
mesajlasma fonksiyonuna sahiptir.

Program sadece Android Marshmallow
sirimiinde calisir.

Programi calistirdiktan sonra ¢alismasi igin

sanal bir cihaz ister:

= Select Deployment Target i

Galexy P123

) Newus 5 471 21285

@ @ 00:00.04

[ —

© N QL -

@ []Use same seloction for future launches o] | concel

Mevcut basarili proje érnekleri:
e WhatsApp Messenger
e Hangouts

e LINE

o Kik

e Skype

o Kik

e WeChat
e Imo

e Hike

e KakaoTalk
o Viber

e Snapchat

islev sohbetleri sadece ek bir islev oldugu icin
bazilari farkli islevlere sahiptir

Projenin Ciktisi:
Android Uzerinden kisilerin sohbet ve dosya
alisverisini saglayan uygulama.

Kullanilan Araglar:
Proje  asagidaki  vyazilimlar  kullanilarak

gelistirilmistir:

o Nodejs

0 Android studios
0 Intelli) Idea

Gelistirmeye Acik Alanlar:
iyilestirmeler:

e Kullanici arayizi

e Guvenlik

e Ekdiller

e Multimedya mesajlasma

e Android disindaki isletim
sistemleriyle uyumluluk

Ayrica konum bulma ve broadcast/yayim
temelli uygulama olusturulabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:
Android  kullanicilarina  yonelik  sohbet
uygulamasi olarak pazarlanabilir.
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BLUETOOTH SOHBET UYGULAMASI

Reddet izin ver

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Uygulama (izerinden kimlik, adres defteri,
odeme emri gibi aksiyona yonelik interaktif
uygulamalar konumlanabilir.

BLUETOOTH CHAT APPLICATION

Ayrica konum bulma ve broadcast/yayim

Proje Adi: Bluetooth Chat Application

Proje Tirl: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Burak Kayarlar (Bilgisayar Miihendisligi
BolUm I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Bluetooth {izerindne mobil kullanicilarin
sohbet edebilmesini ve dosya paylasimini
saglamasi projede hedeflenmektedir.

Projeni Ciktisi:
Bluetooth (zerinden yakin temash kisilerin
sohbet ve doya alisverisini saglayan uygulama.

Kullanilan Araglar:
Eclipse Uzerinden Java ile gelistirilmistir.

temelli uygulama olusturulabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:
Bina ve ofis i¢i haberlesme uygulamasi olarak
konumlanabilir.



Client's view

Customer name\ Weloome Fredy's Chabot
)

Amessage is
written in the
provided field and
sent to the agent
for support

PC CANLI SOHBET UYGULAMASI

PC LIVE CHAT APPLICATION

Proje Adi: PC Live Chat Application

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il

Proje Danigsmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Fredy Turatsinze (Bilgisayar
Miihendisligi BoIim 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:
Bu proje, temsilciler ve mdusterilerin sohbet
etmesi igin gelistirilmistir.

Bu proje, musteriler ile musteri temsilcileri
arasindaki konusmalara izin veren web tabanli
bir uygulamadir.

Musteriler ile misteri temsilcilerinin iletisim
kurmasi icin gelistirilmistir. insanlar arasindaki
iletisimi kolaylastirir.

Kullanilan Araglar:

Temsilciler ve musteriler arasindaki
konusmalara izin veren web tabanh bir
uygulamadir.

Online(green)&0ffline

(red) status \

Welcome Fredys Chabot

N
\

A\
Sent mesages to the Agent

Proje olusturulurken Java development kit 1.8
ve Eclipse kullaniimistir.

Projenin Ciktisi:
Hem temsilci hem de musteri kullanici adlariyla
hesap olustururlar.

Bir temsilci kayith olan tim miusterileri,
¢evrimici olan miusterileri ve sohbet halinde
olan diger temsilcileri gorebilir.

Bir misterinin birden fazla temsilci ile sohbet
edebilecegini goz oninde bulundurularak
baska bir temsilciden yeni bir ileti aldiklarinda
musteriye bir bildirim gonderilir.

Bir musterinin mesaji mevcut tim temsilciler
tarafindan okunabilir ve rastgele bir temsilci
misteriye cevap verebilir.

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Olasi iyilestirmeler:

e Kullanici arayizii

e Guvenlik

e Ekdiller

e Multimedya mesajlasma

Ticarilestirme Potansiyeli:
Chat  lzerinden  hizmet veren cagri
merkezlerine pazarlanabilir.



Ahmad Abdeen
Super Cool Translator

you

iINGILiZCE iISPANYOLCA CEVIRMEN

ENGLISH SPANISH TRANSLATOR

Proje Adi: ingilizce ispanyolca Cevirmen Robot

Proje Tiri: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danmismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Ahmad Abdeen (Bilgisayar
Muihendisligi BoIUmu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Restoranlarda kullanilmak Uzere ingilizce
ispanyolca cevirmen uygulama hazirlanacaktir.
Cevirmen en sik kullanilan kelimeleri ayirt
ederek sozclik dliizeltme yapacaktir.

En Translate Sp Translate

« hola

« puedo pedir algo de comida

Projeni Giktisi:
Restoranlarda kullanilmak Uzere tasarlanmis
tablet uygulamasi.

Kullanilan Araglar:
e HTML/CSS, Vanilla JS
e Yandex API

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Temel sozlik ve algoritmalar Gzerine 6grenme
kabiliyetleri  kurgulanabilir. Yeni anahtar
kelimeler, yazim hatasi dizeltme gibi 6zellikler
yapay zeka algoritmalari ile zenginlestirilebilir.

Bulut tabanl merkezi bir s6zliik olusmasi ayrica
ticari boyut icin saglanabilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

ispanyolca konusulan tiim restoranlarda
kullanilabilir. Mobil/tablet uyumlu oldugundan
genis son kullanici destegi olacaktir. Ayrica
bulut tabanh veri tabanlari ile kollektif bir
sozlik olmasi fayda saglayacaktir. Bu sayede
kiralama ile Griin kullandirilabilir.



{ "class": "SAD", "score": 0.725 }

YUZDEN DUYGU ALGILAMA

FACE EMOTION DETECTOR

Proje Adi: Yizden Duygu Analizi

Proje Tiirii: Bilgisayar Muhendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokce Deliorman

Proje Takimi:
e Mert Altuntas (Bilgisayar Mihendisligi
BoIUma 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Facial Emotion Detector™ derin 6grenmenin
bir alt sinifi olan Convolutional Neural Network
(Evrisimsel Sinir Aglari) yardimiyla, internet
ortaminda bulunan fotograflari veya gorselleri
degerlendirmek ve bu gorseller igerisinde
bulunan insanlarin o anki yiz ifadesinden
duygularini yorumlamak amaciyla yapilmistir.
ilaveten, insan ve obje ayrimi da
yapabilmektedir.

Projeni Ciktisi:
Yizden duygu yorumu vyapan uygulama
olusturulacaktir. Resimde 6rnegi goruldigu gibi

duygu tahmin dogruluk ylzdesi / skoru
verilmektedir.

Kullanilan Araglar:

Bu projedeki en 6nemli kissim derin 6grenme
asamalari oldugundan IBM Watson Visual
Recognition servislerinden vyararlanildi. Bu
ortamda derin 6grenme asamalari hedeflenen
basariya ulastiginda ise, araylz tasarimi
asamasina gecildi. Arayliz tasarim asamasinda
Eclipse IDE v2019-12 gelistirme ortami, buna ek
olarak Java Development Kit 13 ile Java AWT-
Swing kiutiphanesindeki araclar kullanildi.

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Temel algoritmalar  Uzerine O0grenme
kabiliyetleri kurgulanabilir.
Ticarilestirme Potansiyeli:
Bu ardn bir kGtaphane olarak

kullandirilabilecegi gibi, su¢ 6nleme, mdisteri
memnuniyet  skoru gibi cesitli  dikey
uygulamalar ile paketlenebilir.



YUZDEN DUYGU ALGILAMA
FACE EMOTION DETECTOR
Proje Adi: Yizden Duygu Analizi

Proje Tirl: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Panashe Karongah (Bilgisayar
Mihendisligi Bolim I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

e Duygu analizinin amaci, insan ylzindeki
ifadeyi mutlu, kizgin, Gzgin, saskin veya
korkmus olarak siniflandirmaktir.

e Yiz tanima sistemi glivenligi artirmak icin
kullanilabilir, ancak bu projede agirhkli
olarak “kizgin” ifadeye yer verilmistir.

o Kizgin ifadede duygular yizlin kas-alin, gbz
kapaklari ve alt yiiz olmak Uzere Uc¢ kismi
tarafindan tanimlanir.

e Asagidaki resimden goruldiigu gibi sistem
kizgin fotografi tanimlamaktadir

Default Custom Model

Projeni Ciktisi: Yiizden duygu yorumu yapan
uygulama olusturulacaktir. Resimde &rnegi
goruldigi gibi duygu tahmin dogruluk ylzdesi
/ skoru verilmektedir.

P{, ' Apowersoft
#| Screen Capture
e

Kullanilan Araglar:

Bu projedeki en 6nemli kissm derin 6grenme
asamalari oldugundan IBM Watson Visual
Recognition servislerinden vyararlanildi. Bu
ortamda derin 6grenme asamalari hedeflenen
basariya ulastiginda ise, araylz tasarimi
asamasina gecildi. Arayliz tasarim asamasinda
Eclipse IDE v2019-12 gelistirme ortami, buna ek
olarak Java Development Kit 13 ile Java AWT-
Swing kittphanesindeki aracglar kullanildi.

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Temel algoritmalar  Uzerine  68renme
kabiliyetleri kurgulanabilir.
Ticarilestirme Potansiyeli:
Bu Grlin bir kGtiphane olarak

kullandirilabilecegi gibi, su¢ dnleme, misteri
memnuniyet  skoru  gibi  ¢esitli  dikey
uygulamalar ile paketlenebilir.



YUZDEN DUYGU ALGILAMA

FACE EMOTION DETECTOR

Proje Adi: Yizden Duygu Analizi

Proje Tirl: Bilgisayar Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danmismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokce Deliorman

Proje Takimi:

e Ataberk Uygar Kacan (Bilgisayar
Muihendisligi B6IUmu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Herhangi bir fotograftaki bir veya daha fazla
insanin ylz ifadesinden duygu bicimlerini
saptamak.

Urtintin Ozellikleri:
e 6 cesit ylz ifadesini algilayabilme
e Tekrar kullanilabilirlik
e Hizli sonug alabilme
e Kullanici dostu arayiiz

Projeni Giktisi:
Yizden duygu yorumu vyapan uygulama
olusturulacaktir. Resimde 6rnegi goruldigu gibi
duygu tahmin dogruluk vyuzdesi / skoru
verilmektedir.

Kullanilan Araglar:
e Javave JDK 13 (Eclipse) - Arayiiz
olusturmak

e IBMCloud- Fotograflari kategorize edip
makineyi egitmek ve test etmek

e Curl Command- Arayiz ve IBM cloud
aracihigi ile egitilen makineyi entegre
etmede kullanilan metot

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Temel  algoritmalar  (izerine
kabiliyetleri kurgulanabilir.

6grenme

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu Grlin bir kGtiphane olarak
kullandirilabilecegi gibi, su¢ onleme, misteri
memnuniyet  skoru  gibi ¢gesitli  dikey
uygulamalar ile paketlenebilir.



YAZILIM MUHENDISLiGi BOLUMU

DANISMAN

OZLEM FEYZA ERKAN

DANISMAN

OZLEM FEYZA ERKAN

PROJELER

AKILLI EV — ABDUSSAMED SAKIN
AKILLI EV — MEHMET VOLKAN VURAL
AKILLI EV — MUHAMMED ALTUNISIK
BULANIK MANTIK VITES KUTUSU — FURKAN TURKMEN
BULANIK MANTIK BULASIK MAKINESI — MEHMET BEDIRHAN KABATAS
BULASIK MANTIK CAMASIR MAKINESI — GULFIDAN BALTACI
E-MAIL iCERIK KONTROLU — BASAK AHLAT, EMRE DEMIRCAN, BATUGHAN YALCINKAYA
R iLE RiSK ANALIZi — ALIHAN UNLU
R iLE RiSK ANALIZi — METiN TOPCUOGLU
R iLE RiSK ANALiZi - MUHAMMED SADIK DEMIR



AKILLI EV SISTEMI

Proje Adi: Akill Ev Sistemi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimu:
e Abdussamed Sakin (Yazilim
Mihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Bir  Giris/Cikis  (Input/Output) karti ve
Processing dilinin uygulamasini barindiran
fiziksel bir programlama platformu olan
Arduino Uno ve gesitli sensorler (Isik sensoérd,
sicaklik ve nem sensoéri, RFID kart okuyucu,
buzzer, saat moduli, keypad) kullanarak kicuk
Olgekli bir akilli ev sistemi olusturma

Projenin Giktisi:
insanlarin evdeki ihtiyaglarina cevap verebilen,
hayatlarini kolaylastiran ve daha giivenli, daha
konforlu ve daha tasarruflu bir yasam saglayan
akilli ev sistemi

* LCD ekranda tarih, saat veya sicakhk
degeri gbsterme.

* Ortamdaki gaz degerini olgen ve
degerin vyiksek olmasi durumunda
kullaniclya LCD ekran, buzzer ve ledler
aracihgiyla uyari verme.

 Havanin aydinlk veya karanhk
olmasina bagh olarak perdeleri
acik/kapali konumuna getirme

Kullanilan Araglar:
e Arduino IDE (Arduino igin Entegre
Gelistirme Ortami)
e Cesitli sensorler (sicaklk, gaz, 1sik vb.)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Android/iOS uygulama araylzinden
kapr kilidi kontroli

e Otomatik Is1 sabitlemeye sahip
kombi/klima sistemi

e Sesli komut sistemi ile evdeki cihazlarin
kontrolii

e GOrintl isleme kullanarak buzdolabi
icindeki eksik Urinlerin belirlenmesi

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu projeye eklenecek ek sensorler ile birlikte ev
sistemi internet U(zerinden uzaktan kontrol
edilecek sekilde gelistirilerek ticari bir Grlin
haline donUsturilebilir.



AKILLI EV SISTEMI

Proje Adi: Akill Ev Sistemi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimu:
e Mehmet Volkan Vural (Yazilim
Mihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Bir  Giris/Cikis  (Input/Output) karti ve
Processing dilinin uygulamasini barindiran
fiziksel bir programlama platformu olan
Arduino Uno ve gesitli sensorler (Isik sensoérd,
sicaklik ve nem sensoéri, RFID kart okuyucu,
buzzer, saat moduli, keypad) kullanarak kicuk
Olgekli bir akilli ev sistemi olusturma

Projenin Ciktisi:
insanlarin evdeki ihtiyaglarina cevap verebilen,
hayatlarini kolaylastiran ve daha giivenli, daha
konforlu ve daha tasarruflu bir yasam saglayan
akilli ev sistemi

* LCD ekranda tarih, saat veya sicakhk
degeri gbsterme.

*  Ortamdaki gaz degerini 6lgerek degerin
ylksek olmasi durumunda kullaniciya
buzzer ve ledler araciligiyla uyar
verme.

» Sifre ve/veya kart ile acilan akilli kapi
kilidi

* Wi-fi modul kullanarak, telefondan
televizyonu kontrol etmek

Kullanilan Araglar:
e Arduino IDE (Arduino igin Entegre
Gelistirme Ortami)
e Cesitli sensorler (sicaklik, gaz, 151k vb.),
step motor, RFID okuyucu

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Android/iOS uygulama araylzinden
kapr kilidi kontroli

e Sesli komut sistemi ile evdeki cihazlarin
kontrolii

e Yz tanima sistemi kullanarak akill kilit
sisteminin gelistirilmesi

e Wifi modil vyardimiyla Akl TV
olusturulmasi

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu projeye eklenecek ek sensorler ile birlikte
akilli ev sistemi internet Ulzerinden uzaktan
kontrol edilecek sekilde gelistirilerek ticari bir
Urlin haline donustdrilebilir.



AKILLI EV SISTEMI

Proje Adi: Akill Ev Sistemi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimu:
e  Muhammed Altunisik (Yazilim

Mihendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Bir  Giris/Cikis  (Input/Output) karti ve
Processing dilinin uygulamasini barindiran
fiziksel bir programlama platformu olan
Arduino Uno ve gesitli sensorler (Isik sensoérd,
sicaklik ve nem sensoéri, RFID kart okuyucu,
buzzer, saat moduli, keypad) kullanarak kiguk
Olgekli bir akilli ev sistemi olusturma

Projenin Giktisi:
insanlarin evdeki ihtiyaglarina cevap verebilen,
hayatlarini kolaylastiran ve daha giivenli, daha
konforlu ve daha tasarruflu bir yasam saglayan
akilli ev sistemi

* LCD ekranda tarih, saat veya sicakhk
degeri gbsterme.

* Ortamdaki gaz degerini olgen ve
degerin vyiksek olmasi durumunda
kullaniclya LCD ekran, buzzer ve ledler
aracihgiyla uyari verme.

* RFID kart okuyucusuna okutulan
kartlarin tanimh olmasi halinde kapi
kilidinin agilmasi.

o Kartlarin tarih, saat ve Kkisi
bilgilerini veritabaninda
saklama.
o Tanimsiz  kart okutulmasi
durumunda uyari verme.

Kullanilan Araglar:

e Arduino IDE (Arduino igin Entegre
Gelistirme Ortami)

e Cesitli sensorler (sicaklik, gaz, 1sik vb.),
step motor, RFID okuyucu

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Android/iOS uygulama araylzinden
kapi kilidi kontrolii

e Otomatik 1s1  sabitlemeye sahip
kombi/klima sistemi

e Sesli komut sistemi ile evdeki cihazlarin
kontrolii

e @Gorintl isleme kullanarak buzdolabi
icindeki eksik Grlinlerin belirlenmesi

| Tarin: 3/5/2020
| Zaman: 18:44:531

GazAlarm

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu projeye eklenecek ek sensorler ile birlikte ev
sistemi internet Uzerinden uzaktan kontrol
edilecek sekilde gelistirilerek ticari bir Grin
haline donusturulebilir.



FUZZY LOGIC TABANLI iLE VITES TASARIMI

Proje Adi: Fuzzy Logic Tabanli Vites Programi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimi:
e Furkan Tirkmen (Yazihm Miihendisligi
Bolima 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Kullanici tarafindan belirlenen parametreler ile
MATLAB Fuzzy Logic Toolbox kullanarak
Onerilen vites degerini hesaplayan ve
kullaniciya dondiiren bir uygulama

Membership funetion plets

Cunent Vanabie. Cursrs Membarship Function (cick on MF 10 sslact)
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Projenin Giktisi:

Karar verme mekanizmalarinda bulanik mantik
teorisinin incelenmesi ve gercek sistemler icin
simule edilmesi olarak 6zetlenebilir. Projenin
adimlari asagidaki sekildedir:

» 1. Prototipte suyun sicakligi ve kiyafet
kirlilik seviyesini girdi olarak alan
camasir makinesi icin optimal slre
ciktisini veren bulanik mantik temelli
sistemin  modelinin  olusturulmasi
gerceklenmistir.

* 2. Prototip ve final Grin tasariminda
vites hesaplama programi
tasarlanmistir.

* Giris parametreleri aracin hizi, motor
devri ve motor yikidir.

*  Cikis ise aracin vitesidir.

P i ot 3
FIS Variables _Membership function plots "'

X [
o

AracinHizi

[cokvavayavas ata hizlt GokHizl

MotorYiki

181

input variable "AracinHizi™

Kullanilan Araglar:
e MATLAB
e Fuzzy Logic Toolbox

VITES

L HESAPLA '

{rlgélgﬁl

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Kural sistemlerinin belirlenmesinde
Knowledge Base yonteminden farkli
yontemlerin denenmesi

e Kullanici ara yizinin gelistirilmesi

e Gergcekleme ortaminin olusturulmasi

Ticarilestirme Potansiyeli:

Gelistirilen sistem gercek degerler kullanarak
daha verimli hale getirilebilir ve piyasada
bulanik mantik kullanarak ¢alisan cihazlara
(Samsung camasir makineleri) alternatif olarak
dustinulebilir.




BULANIK TEMELLI

MAKINASI

MANTIK BULASIK

Proje Adi: Bulanik Mantik Temelli Bulasik
Makinasi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi

Projesi
Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimi:
o Mehmet Bedirhan Kabatas (Yazilim
Muhendisligi B6lim 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

MATLAB Fuzzy Logic Toolbox kullanarak
kullanici tarafindan girilen parametreler ile
bulasiklarin yikanmasi igin gerekli deterjan
miktarini hesaplayan bulanik mantik temelli
bulasik makinasi similasyon programi

Projenin Ciktisi:

Karar verme mekanizmalarinda bulanik mantik

teorisinin incelenmesi ve gergek sistemler igin

simule edilmesi olarak 6zetlenebilir. Projenin
adimlari asagidaki sekildedir:
* 1. Prototipte suyun sicakligi ve kiyafet
kirlilik seviyesini girdi olarak alan
camasir makinesi icin optimal sire
¢iktisini veren bulanik mantik temelli
sistemin modelinin olusturulmustur.

e 2. Prototipte bulasik makinasi igin
parametre sayisi 3 giris 1 ¢ikis olmak
Gzere 4 olarak belirlenmistir.

*  Giris parametreleri bulasiklarin kirlilik
seviyesi, bulasiklarin yikanmasi istenen
su sicakligi ve yikanan bulasigin
cinsidir.

*  Cikis ise deterjan miktaridir.

* Cikisin elde edilmesi icin 36 kural

yazilmistir.

Kural seti icin Mamdani yontemi

kullanilmistir.

10. If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is seguk) and (bulasikcesidi is porselen) then (Deterjanmik is az) (1)

11. If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is seguk) and (bulasikcesidi is cam) then (Deterjanmik is BirazAz) (1)
12. If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is soguk) and (bulasikcesidi is celik) then (Deterjanmik is orta) (1)

13. If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is ilik) and (bulasikcesidi is porselen) then (Deterjanmik is az) (1)

14. If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is ilik) and (bulasikcesidi is cam) then (Deterjanmik is orta) (1)

15. If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is ilik) and (bulasikcesidi is celik) then (Deterjanmik is BirazUzun) (1)

16. If (Kirliik is Temiz) and (Sicaklik is sicak) and (bulasikcesidi is porselen) then (Deterjanmik is Birazaz) (1)

17 If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is sicak) and (bulasikcesidi is cam) then (Deterjanmik is orta) (1)

-

18. If (Kirlilik is Temiz) and (Sicaklik is sicak) and (bulasikcesidi is cam) then (Deterjanmik is BirazUzun) (1) v

<

Kullanilan Araglar:

MATLAB
Fuzzy Logic Toolbox

(40-70°C) (0-5) (1-3)
HESAPLA

Gereken Deterjan
Miktari
(gram)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Kurallarin belirlenmesinde Knowledge
Base yonteminden farkli yontemlerin
denenmesi
Olusturulan sistemin Simulink
programina aktariimasi

Kullanici ara yizinin gelistirilmesi

Gergekleme ortaminin olusturulmasi

Ticarilestirme Potansiyeli:

Gelistirilen sistem gercek degerler kullanarak

daha verimli hale getirilebilir ve piyasada

bulanik mantik kullanarak ¢alisan cihazlara

(Samsung camasir makineleri) alternatif olarak

dusandlebilir.

>




BULANIK MANTIK TEMELLI CAMASIR
MAKINASI

Proje Adi: Bulanik Mantik Temelli Camasir
Makinasi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi

Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimi:
e Gilfidan Baltaci (Yazihm Miihendisligi
Bolima 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

MATLAB Fuzzy Logic Toolbox kullanarak
kullanici  tarafindan girilen parametreler
camagirlarin istenilen dizeyde yikanmasi igin
hesaplayan bulanik mantik

gerekli slreyi

temelli gamasir makinasi similasyon programi

Projenin Ciktisi:

Karar verme mekanizmalarinda bulanik mantik

teorisinin incelenmesi ve gercek sistemler icin

simule edilmesi olarak 6zetlenebilir. Projenin
adimlari asagidaki sekildedir:
» 1. Prototipte suyun sicakligi ve kiyafet
kirlilik seviyesini girdi olarak alan
¢amasir makinesi icin optimal sire
ciktisini veren bulanik mantik temelli
sistemin modelinin olusturulmustur.

* 2. Prototipte parametre sayisi 3 giris 1
ctkis  olmak lzere 4  olarak
belirlenmistir.

»  Giris parametreleri kiyafetlerin kirliligi,
miktari ve suyun sicakligidir.

* Cikis ise ¢amasir makinasi c¢alisma
suresidir.

*  Bulanik mantik tye fonksiyonlari girdi
tipine gore belirlenmistir. Bunlar trimf

ve trapmfdir.

e Kural seti icin Mamdani yonteminin

kullanilmasi
Mamdani
4 Rule Viewer: 10lu - O
File Edit View Options
Kirlilik = 5 KiyafetMiktari = 5 Sicaklik = 50 Sure =80
| C
2 ( L
3
1
5
6
7
8
] S —
I————
1" -—
12
13
14
15
16
17 =
18
19
20
21
2 —
23
24
25
26
27
|"M' 5:5:50) "mm: 101 Move:  joft | right | down| up |

| Opened system 10l, 27 rules

| | cee ||

Kullanilan Araglar:
e MATLAB
e Fuzzy Logic Toolbox

POIN

.
KiyafethMitari
Sure

FIS Nome 108 FIS Type mamdan: I
‘and method = _ || current varabie
Or method — o | || Name Kirkik
n
mpication = oy [ ot
Range 010
Aggregatin — v
Detuzzification aat % s P II

System “100™: 3 inputs, 1 output, and 27 rules

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Kural sistemlerinin belirlenmesinde
Knowledge Base yonteminden farkli
yontemlerin denenmesi

e Kullanici ara yiziinin gelistirilmesi

e Gergekleme ortaminin olusturulmasi

Ticarilestirme Potansiyeli:

Gelistirilen sistem gercek degerler kullanarak
daha verimli hale getirilebilir ve piyasada
bulanik mantik kullanarak calisan cihazlara
(Samsung camasir makineleri) alternatif olarak
dustinulebilir.




E-MAIL iCERIK KONTROLU
Proje Adi: E-mail icerik kontrol

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimu:
e Basak Ahlat, Emre Demircan, Batughan
Yalginkaya  (Yazihm  Mihendisligi
Bolima 1. Sinif 6grencileri)

Projenin Amaci:

T.C kimlik numarasi, kredi karti numarasi, vergi
numarasi gibi 6zel bilgilerin mail yolu ile
paylasiilmasini engelleyerek bilgi glivenligini
saglayarak kisisel bilgilerin  ¢calinmasini
engellemek

ornek@gmail.com

4910050000000t

---- BILGILERINIZ ----

TC Kimlik: 1

Vergi Numarasi: 1

Kredi Karti (Mastercard): 1
Kredi Kart1 (VISA): 1

Tarih Bilgisi: 1

Adet Ozel bilgileriniz bulunuyor.
gondermemenizi 6neririz.

Yine de devam etmek istiyor musunuz?

Projenin Ciktisi:

Kamu kurumlarinda ve kurumsal isyerlerinde
gonderilen elektronik postalarin iceriklerini
kontrol eden ve gerektiginde engelleyen bir
uygulama yazilimi.

ka_g_nmlu &
hedeflerimizin
‘gececegim — eger

koaustinda eqin‘olfpa

igilerimigsziie aayt
54dte Pdefa Sncode i
‘ergi pumarast: 93079
2000000006

Kullanilan Araglar:
e Python (Programlama Dili)
e Regex kitluphanesi
e SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
e JSON (JavaScript Object Notation)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Makine 06grenmesi ve/veya derin
O0grenme eklenerek gelistirilen

uygulama akilli hale getirilebilir.

e cerik analizi (ekler, meta data)
eklenehbilir.

e cerigin siniflandiriimasi (az hassas,
orta hassas, ¢cok hassas) gelistirilebilir.

e Dosyalarin parmak izi g¢ikartilmasi
ozelligi eklenebilir.

e Vekil sunucusu ile koordineli ¢alisacak

hale getirilebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

GUnUmuizde siber tehditlerin artmasiyla ve
2016 KVKK kanunu ile birlikte veri sizintisi
onemli hale gelmistir. Kicgik o6lcekte firmalar
icin gelistirilerek ticari bir Grin haline
dondsturdlebilir.



R ILE KREDI RiSK ANALIZzi
Proje Adi: R ile Kredi Risk Analizi
Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi
Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman
Proje Takimu:

e Alihan Ulgii (Yazihm Mihendisligi

Bolum 1. Sinif 6grencileri)

Projenin Amaci:

R programlama dili kullanilarak kredi risk analizi
gerceklestirilmesi

Projenin Ciktisi:

Bankalarda mdusterilerin  kredi degerliligini
analiz etmeyi saglayan bir uygulama yazilimi
gelistirilmesi amaclanmistir. Proje adimlari
asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

* Polonya Kredi Verisinde sirketlerin iflas
etme durumlariyla ilgili parametreler
bulunuyor. Veri, 3194 satir ve 65 slitun
iceriyor.

* Polonya Bankasi Kredi verisinin, %80
train, %20 test olmak lizere ayrilmasi

* Lojistik regresyon backward modelinin
kurulmasi

*  True-pozitif tablosunun olusturulmasi,
hassasiyet ve dogruluk oraninin
hesaplanmasi

* ROC egrisinin yorumlanmasi
* Random forest modelinin secilmesi

* Random forest ve lojistik regresyon
sonuglarinin karsilastiriimasi

OEON BONCONCON NN NONON N )

Kullanilan Araglar:
e R (Programlama Dili)
o Gerekli paketler ve kitliphaneler
e Makine 6grenmesi yontemleri
e German Credit Dataset
e Polonya Credit Dataset

Gelistirmeye Acik Alanlar:
e Derin 6grenme eklenerek gelistirilen
uygulama akilli hale getirilebilir.
o Degisik veri setleri kullanilarak
kullanilan modellerin dogruluklarinin
incelenmesi

Ticarilestirme Potansiyeli:
bankacilk
misterilerin kredi skorlarinin dogru bir sekilde

Glnlimizde sektoriinde
belirlenmesi olduk¢a ©nemlidir. Bankalarin
kredi riskinin minimize edilmesinde bilgisayar
destekli bir skorlama sistemi gelistirilebilir.



R ILE KREDI RiSK ANALIZzi
Proje Adi: R ile Kredi Risk Analizi
Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi
Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman
Proje Takimu:

e  Metin Topcuoglu (Yazihm Miihendisligi

Bolum 1. Sinif 6grencileri)

Projenin Amaci:

R programlama dili kullanilarak kredi risk analizi
gerceklestirilmesi

Projenin Ciktisi:

Bankalarda mdusterilerin kredi degerliligini
analiz etmeyi saglayan bir uygulama yazilimi
gelistirilmesi amaclanmistir. Projede iki farkli
veri seti kullanilmistir. Bunlardan birincisi
German Credit verisidir. Bir digeri ise Taiwan
Data verisidir. ilk asamada 1994 yilina ait 1000
kisilik 25 degiskenli bir veri olan German Credit
verisi kullanilmistir. ikinci asamada ise 30000
kisilik ve 25 degiskenden olusan 2005 yilina ait
Taiwan Bankasi verisi kullaniimistir.

Proje adimlari asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

* Verideki en o6nemli degiskenlerin
belirlenmesi

* Veri biitlinlinde korelasyonun 2 farkli
sekilde incelenmesi

e Verinin, %80 train, %20 test olmak
Uzere ayrilmasi

* Train ve test verileri icin TP, TN, FP, FN
gorintilenmesi

e Bu degerler dogrultusunda Dogruluk
Orani, Gergek Pozitif Degerlerin Orani,
Yanhs  Pozitif Degerlerin  Orani,
Hassasiyet hesaplamalari yapilmasi

*  ROC ve AUC egrilerinin yorumlanmasi

* Veri i¢in 12 girigli 20 ara néron iceren
yapay sinir agi modeli kullanilarak kredi

durumunun gorintilenmesi

Kullanilan Araglar:
e R (Programlama Dili)
o Gerekli paketler ve kiitliphaneler
e Makine 6grenmesi yontemleri
e German Credit Dataset, Taiwan Credit
Dataset

Gelistirmeye Acik Alanlar:
e Derin 6grenme eklenerek gelistirilen
uygulama akilli hale getirilebilir.
e Degisik veri setleri kullanilarak
kullanilan modellerin dogruluklarinin
incelenmesi

Ticarilestirme Potansiyeli:
bankacilk
musterilerin kredi skorlarinin dogru bir sekilde

Glnlimizde sektoriinde
belirlenmesi olduk¢a Onemlidir. Bankalarin
kredi riskinin minimize edilmesinde bilgisayar
destekli bir skorlama sistemi gelistirilebilir.




R iLE KREDI RiSK ANALizi
Proje Adi: R ile Kredi Risk Analizi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi O. Feyza Erkan
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Muhammed Sadik Demir (Yazilim
Mihendisligi BOlUmuU 1. Sinif
ogrencileri)

Projenin Amaci:
R programlama dili kullanilarak kredi risk analizi
gerceklestirilmesi

X1 Cinsiyet a-b TRUE:0 FALSE:1
(kategorik)

X2 Yas (numerik) (Yas ortalamasi 31.57)

X3 Basvuranlarin borg¢lar (nimerik)

X4 Medeni hali: ya da banka miusterisi
olup olmadigi net degil? (kategorik)

X5 Basvuranlann egitim durumu I
(kategorik)

X6 Basvuranlarin etnik kékeni (kategorik)

X7 Basvuranlarnin calistiklan yil sayisi
(numerik)

X8 Daha 6nce kredi alip almadigi TRUE:O
FALSE:1 (kategorik)

X9 Basvuranlarin calisip calismadigi
durum TRUE:O FALSE:1 (kategorik)

X10 basvuranlann kredi notlan (nimerik)

X11 Ehliyet durumu TRUE:O FALSE:1
(kategorik)

X12 Basvuru sahibinin basvuru sirasinda
vatandas olup olmadigi (kategorik)

X13 zip code (basvuru sahibinin posta
kodu) (nimerik)

X14 Basvuran kisinin yillik geliri (nimerik)

X15 Accepted: Kabul edildi:=1:307 kisi
Rejected: Reddedildi:=0:383 kisi
(kategorik)

Projenin Ciktisi:

Bankalarda musterilerin kredi degerliligini
analiz etmeyi saglayan bir uygulama yazilimi
gelistirilmesi amaglanmistir.

690 kisilik ve 15 degiskenden olusan 1992 yilina
ait Avusturalya Bankasi verisi kullaniimistir.

Proje adimlari asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

e Verideki en 6nemli degiskenlerin
belirlenmesi

e Verinin, %80 train, %20 test olmak
Uzere ayrilmasi

e True-pozitif tablosunun olusturulmasi,
hassasiyet ve dogruluk oraninin
hesaplanmasi

e ROC egrisinin yorumlanmasi

e Verinin train kismi igin Karar Agaci
goruntilenmesi, test kismi icin benzer
islemlerin tekrari.

e Yapay sinir agl modelinin kurulmasi

x7

Error: 108.57891 Steps: 31261

Kullanilan Araglar:
e R (Programlama Dili)
o Gerekli paketler ve kiitliphaneler
e Makine 6grenmesi yontemleri
e German Credit Dataset
e Australian Credit Approval Dataset

Gelistirmeye Acik Alanlar:
e Derin 6grenme eklenerek gelistirilen
uygulama akilli hale getirilebilir.
e Degisik veri setleri  kullanilarak
kullanilan modellerin dogruluklarinin
incelenmesi

Ticarilestirme Potansiyeli:
bankacilk
musterilerin kredi skorlarinin dogru bir sekilde

Gunlimizde sektoriinde
belirlenmesi olduk¢a ©nemlidir. Bankalarin
kredi riskinin minimize edilmesinde bilgisayar
destekli bir skorlama sistemi gelistirilebilir.



YAZILIM MUHENDISLiGi BOLUMU

DANISMAN

ALP SARDAG

PROJELER

DISEASE BOT CORONA — YUNUS BERK TELTIK
KAVSAK YONETiMi — BEDIRHAN BUYUKOZz
KAVSAK YONETiMi — DUHA KOSALI
KAVSAK YONETiMi — MERT ULAS
LOKASYON BAZLI KAMPANYA KAHVE — BAYRAM ALKAN
LOKASYON BAZLI KAMPANYA RESTORAN — ZEHRA SARAC
LOKASYON BAZLI KAMPANYA SINEMA — CENGIZHAN KOSE
MEDICAL HEART DISEASE BOT — KAAN BILGi
MEMORY CARD GAME — HAVVA NUR KUTLUK
SHOOTER GAME — BUGRAHAN CAKIT
SNAKE GAME — YUSUF SAMET YAMAC
TEXT SENTIMENT ANALYSIS ANGRY - EMRE YILDIZ
TEXT SENTIMENT ANALYSIS HAPPY — SEVGi FIDAN
TEXT SENTIMENT ANALYSIS SAD — iSMAIL ENES EROGLU



CORONA DISEASE BOT
Proje Adi: Medical Heart Disease Bot

Proje Turid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Yunus Berk Teltik (Yazihm Miihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci:
Kullanicinin girdigi semptomlara gére Covid-19
virsi  tasima riskinin  olup  olmadigini
0grenmek ve buna gore  kullaniciyi
yonlendirmek.

Projeni Giktisi:

Uriin bir chatbot uygulamasidir.
Skype/Whatsapp benzeri bir sohbet arayizi
bulunmaktadir. -Covid-19 virlis tasima riski
olan kullanicilari yonlendirir.

¥ Medical Corona Bot ? X

Medical Corona Bot

Medical Corona Bot :

Welcome to Medical Corona Bot. The purpose of the Medical
Corona Bot is to help you make decisions about seeking
appropriate medical care. This system is not intended for the
diagnosis or treatment of disease or other conditions,
including COVID-19.

Hello! What do you need?

You :
I have fever

Medical Corona Bot :
Please tell me your age for better suggestions.

Medical Corona Bot :
Tell me about all your symptoms.

Kullanilan Araglar:

e IBM Watson (Bot altyapisini
olusturma)

e Python PyQt5 (Grafiksel arayiz
olusturma)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Botun teshis asamasinda sordugu
sorularin artirilmasi

e Sesile kelime algilama yapilmasi

e Muayene sirasinda alinan sozlu bilgiler,
ileride arayliz araciligiyla laboratuvar
raporlarinin iletilmesine imkan
saglanarak teshis sirasinda bu bilgilerin
de kullaniimasiyla teghisin dogruluk
orani arttirilmasi

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu proje ticari olarak hastanelerde hasta
danisma  ve  yonlendirmesinde  arama
merkezinin  yikini  hafifletmek  (zere
kullanilabilir. Bu amacgla hastanelerde arama
merkezi ve randevu sisteminde yardimci olarak
bulut Gzerinden kiralanabilir veya direk olarak
satilabilir.



MEDICAL HEART DISEASE BOT
Proje Adi: Medical Heart Disease Bot

Proje Turid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Kaan Bilgi (Yazilm Mihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci:

Yapay zekaya sahip bir doktor bot altyapisi
sayesinde bir chat araylzi araciligiyla hasta
adaylari muayene ederek semptomlarina gore
kalp hastaligi teshisi konulmasi

Projeni Giktisi:
kalp hastaligi teshisi konulmasinda yardimci
olan bir uygulama yazilimi

Medical Heart Disease Bot —B

Medical Bot : |
Hello. Welcome to Medical Heart Disease Bot.
How can | heip you ?

You:
hi

Medical Bot :
Please describe me your problem.

You:
ifeel dizzy

Medical Bot :
Did you do sudden moves before you feel dizzy? or are you using a medicine
with dizzines side effect ?

You:
yes i used

Medical Bot :
You re probably dont have an heart disease but to be sure please write down
more symptoms.

Wsend-=

\l

Kullanilan Araglar:

e IBM Watson (Bot altyapisini
olusturma)

e Python PyQt5 (Grafiksel arayiz
olusturma)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

e Botun teshis asamasinda sordugu
sorularin artiriimasi

e Sesile kelime algilama yapilmasi

e Muayene sirasinda alinan sozli bilgiler,
ileride arayliz araciligiyla laboratuvar
raporlarinin iletilmesine imkan
saglanarak teshis sirasinda bu bilgilerin
de kullaniimasiyla teshisin dogruluk
orani arttirilmasi

Ticarilestirme Potansiyeli:

Bu proje ticari olarak hastanelerde hasta
danisma ve  yonlendirmesinde  arama
merkezinin  ylikinlt  hafifletmek  lzere
kullanilabilir. Bu amagla hastanelerde arama
merkezi ve randevu sisteminde yardimci olarak
bulut Gzerinden kiralanabilir veya direk olarak
satilabilir.



KAVSAK YONETIMi BENZETiMI

ROAD JUNCTION SIMULATOR

Proje Adi: Kavsak Yonetimi Benzetimi

Proje Turld: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selcuk

Proje Takimi:
e Bedirhan Bliylkoz (Yazihm
Muhendisligi Bolimu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

e Bu proje kavsaklarda kullaniimak tzere
akill trafik lambalari Gretmek.

e Buprojeile hemyayalar hem de araglar
icin ilk ©nceligimiz glvenli bir gegis
saglamak.

e Projeyi Ardunio ile yaptigimdan
tamamen bizler tarafindan istedigimiz
sekilde yonlendirebiliriz.

e Sistemde safety periyoda 6nem verilir
ve bu sekilde yasanabilir kaza oranini
disirmeyi hedefliyorum.

Projenin Ciktisi:
Simlator sayesinde akilli kavsak uygulamalarin
test ortami uygulama 6ncesi saglanabilecektir.

Kullanilan Araglar:
e Ardunio Uno
e Ardunio Script Language

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Karmasik vaka analizleri ve akilli algoritmalar
bu similator lizerinde denenebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Belediyeler ve sinyalizasyon ihtiyaci olan
kurumlar icin kullanim alani bulunmaktadir.
Akillr sehir uygulamalari tasarlanabilir.
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KAVSAK YONETiIMi BENZETiMI

ROAD JUNCTION SIMULATOR

Proje Adi: Kavsak Yonetimi Benzetimi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Rumeysa Selguk

Proje Takimi:
e Duha Kosali (Yazihm Mihendisligi
BolUm I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

e Bu proje kavsaklarda kullaniimak tzere
akill trafik lambalari Gretmek.

e Buprojeile hemyayalar hem de araglar
icin ilk ©nceligimiz givenli bir gecis
saglamak.

e Projeyi Ardunio ile vyaptigimdan
tamamen bizler tarafindan istedigimiz
sekilde yonlendirebiliriz.

e Sistemde safety periyoda 6nem verilir
ve bu sekilde yasanabilir kaza oranini
diisirmeyi hedefliyorum.

Projenin Giktisi:
Simulator sayesinde akilli kavsak uygulamalarin
test ortami uygulama 6ncesi saglanabilecektir.

Kullanilan Araglar:
e Ardunio Uno
e Ardunio Script Language

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Karmasik vaka analizleri ve akilli algoritmalar
bu similator tGzerinde denenebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Belediyeler ve sinyalizasyon ihtiyaci olan
kurumlar icin kullanim alani bulunmaktadir.
Akillr sehir uygulamalari tasarlanabilir.




KAVSAK YONETiIMi BENZETiMI

ROAD JUNCTION SIMULATOR

Proje Adi: Kavsak Yonetimi Benzetimi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Murat Ulas (Yazilm Mihendisligi
BolUm I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

e Bu proje kavsaklarda kullaniimak tzere
akill trafik lambalari Gretmek.

e Buprojeile hemyayalar hem de araglar
icin ilk ©nceligimiz givenli bir gecis
saglamak.

e Projeyi Ardunio ile yaptigimdan
tamamen bizler tarafindan istedigimiz
sekilde yonlendirebiliriz.

e Sistemde safety periyoda 6nem verilir
ve bu sekilde yasanabilir kaza oranini
diisirmeyi hedefliyorum.

Projenin Giktisi:
Simulator sayesinde akilli kavsak uygulamalarin
test ortami uygulama 6ncesi saglanabilecektir.

Kullanilan Araglar:
e Ardunio Uno
e Ardunio Script Language

Gelistirmeye Acik Alanlar:
Karmasik vaka analizleri ve akilli algoritmalar
bu similator lizerinde denenebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Belediyeler ve sinyalizasyon ihtiyaci olan
kurumlar icin kullanim alani bulunmaktadir.
Akill sehir uygulamalari tasarlanabilir.
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LOKASYON BAZLI MOBIiL KAMPANYA
UYGULAMASI - KAHVE

LOCATION BASED CAMPAIGN APP FOR
COFFEE SHOPS

Proje Adi: Lokasyon Bazli Mobil Kampanya
Uygulamasi — Kahve

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danmismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Bayram Alkan (Yazilm Mihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci:
Lokasyon Bazli Mobil Kampanya Uygulama
kullanicinin mesafe secimine bagh yakinindaki
kahve satan dikkanlari harita Uzerinde
gostermektedir.

Uygulama da admin girisi ile yeni lokasyonlar
eklenebilmektedir. Kullanici adi ve soyadi, mail
ile kaydolmakta ve kullanici adi ile sifresi
yardimiyla giris yaptigi uygulama ile kendi
konumuna gore istedigi yakinlkta kahve satan
diikkanlara gidebilmektedir.

Projenin Giktisi:

Sosyal etkinlik veya kahve meraklilari igin tim
yas gruplarina yonelik lokasyon tabanli
pazarlama uygulamasi.

Kullanilan Araglar:
e Android 4.0 (IceCreamSandwich) SDK

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Kullanici tercihlerine yonelik akilli filtre ve
tavsiye uygulamalari tasarlanabilir. Siparis,
tavsiye icerikleri ile zenginlestirilebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Odeme sistemleri saglayicilari,  sadakat
program uygulayicilari bu uygulama icin hedef
kitle olusturacaklardir.
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LOKASYON BAZLI MOBIiL KAMPANYA
UYGULAMASI — RESTORAN

LOCATION BASED CAMPAIGN APP FOR
RESTAURANTS

Proje Adi: Lokasyon Bazli Mobil Kampanya
Uygulamasi — Restoran

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danmismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Zehra Sara¢ (Yazillm Miihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci:

Lokasyon Bazli Mobil Kampanya Uygulama
kullanicinin mesafe secimine bagli uzaklikta ki
sectigi restoran tirine goére yakininda ki
restoranlari gostermektedir.

Uygulamada admin girisi ile yeni lokasyonlar
eklenebilmektedir. Kullanici adi ve soyadi, mail
ile kaydolmakta ve kullanici adi ile sifresi
yardimiyla giris yaptigi uygulama ile kendi
konumuna gore istedigi yakinlikta restoranlara
gidebilmektedir.

Projenin Giktisi:
Restoranlara  yonelik  lokasyon  tabanh
pazarlama uygulamasi.

Kullanilan Araglar:
e Android 4.0 (IceCreamSandwich) SDK

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Kullanici tercihlerine yonelik akilli filtre ve
tavsiye uygulamalari tasarlanabilir. Restoranile
On siparis moddlleri ve menil tavsiyeleri
eklenebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Odeme sistemleri saglayicilari,  sadakat
program uygulayicilari bu uygulama icin hedef
kitle olusturacaklardir.
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LOKASYON BAZLI MOBIiL KAMPANYA
UYGULAMASI — SINEMA

LOCATION BASED CAMPAIGN APP FOR
MOVIE THEATRES

Proje Adi: Lokasyon Bazli Mobil Kampanya
Uygulamasi — Sinema

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danmismani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e (Cengizhan Koése (Yazilim Miihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci: Lokasyon Bazli Mobil
Kampanya Uygulama kullanicinin  mesafe
secimine bagli uzaklikta ki sectigi film adi ve
tlrtine gore yakinindaki sinema salonlarini
gostermektedir.

Uygulamada admin girisi ile yeni lokasyonlar
eklenebilmektedir. Kullanici adi ve soyadi, mail
ile kaydolmakta ve kullanici adi ile sifresi
yardimiyla giris yaptigi uygulama ile kendi
konumuna gore istedigi yakinlikta restoranlara
gidebilmektedir.

Projenin Giktisi:

Sosyal etkinlik arama ihtiyaci olan tim yas
gruplarina yonelik lokasyon tabanli pazarlama
uygulamasi.

Kullanilan Araglar:
e Android 4.0 (IceCreamSandwich) SDK

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Kullanici tercihlerine yonelik akilli filtre ve
tavsiye uygulamalari tasarlanabilir. Bilet alma,
vizyona giren film onerileri eklenebilir.

Potansiyeli: Odeme sistemleri saglayacilar,
sadakat program uygulayicilari bu uygulama
icin hedef kitle olusturacaklardir.
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HAFIZA KARTI OYUNU
MEMORY CARD GAME
Proje Adi: Hafiza Karti Oyunu

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Havva Nur Kutluk (Yazilim Miihendisligi
BolUm I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Oncelikle bu oyununu yapilmasindaki temel
sebep eglencedir ve bu oyun bir zeka
oyunudur. Oyunu oynarken temel amacimiz ise
mimkin oldugu kadar ¢ok sayida kartin esini
bulmaktir.

Projenin Ciktisi:
Bilinen hafiza kart oyunu uygulamasi versiyonu
hazirlanacaktir

Kullanilan Araglar:
Unity 3D 5.6.1F1

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Kart oyunu bir hafiza oyunu olup zeka gelistirici
bir etkisi vardir. Bu oyunun gelistirilmesinin
onl agiktir. Her yonden gelistiriimeye agiktir.
Oyunun kurallari arttikca oyunda gelismis olur.
Kurallar arttikca ve zorlastikca oyunda
zorlasmaya baslar. Eger oyunu gelistirmek
istersem oyunu bu sekilde asamali hale
getirirdim ve bu asamalara siire koyarak ilerler.
Her bir Ust asamaya gectigimizde slire 10
saniye kadar artmali ve kart sayilari da artarak
ilerlemelidir. Kart sayilarindaki artis da her Ust
asamada artmahdir. Verilen sirede agilmayan
kart kalirsa oyuncu yanmali ve oyun bastan
baslamalidir. Her asamanin zorluguna gore
puanlar da slre gibi artmalidir. Yani bir Ust
asamadan alinacak puan gecilen asamadaki
puandan 6rnegin 100 puan daha fazla olarak
hesaplanabilir. Oyunun sonunda gosterilecek
skor, oyuncu kag asama gectiyse ona gore

bitin puanlarn toplanip hesaplanmali ve
skorda gosterilmelidir. Bitmeyen asama skora
dahil edilmemelidir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Yapilan proje Google Play, Apple Store vb.
insanlarin en kolay ulasabilecegi vyerlerde
yayinlanarak para kazanilabilir ya da oyunu insa
edip hicbir yerde yayinlamadan almak isteyen
bir kisi ya da gerekli sirketlere satilabilir.




SHOOTER GAME OYUNU
SHOOTER GAME
Proje Adi: Shooter Game Oyunu

Proje Turld: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimu:
e Bugrahan Cakir (Yazillm Miihendisligi
BolUm I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Oncelikle bu oyununu yapilmasindaki temel
sebep eglencedir ve bu oyun bir macera
oyunudur. Oyunu oynarken temel amacimiz ise
mumkiin oldugu kadar ¢ok sayida diisman yok
edilmesidir.

Projenin Ciktisi:
Bilinen “shooter game” oyunu uygulamasi
versiyonu hazirlanacaktir

Kullanilan Araglar:
Unity 3D 5.6.1F1

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Shooter oyunu bir beceri oyunu olup bilgisayar
hakimiyeti konusunda bir etkisi vardir. Bu
oyunun gelistirilmesinin  6ni aciktir. Her
yonden gelistiriimeye agiktir. Oyunun kurallari
arttikca oyunda gelismis olur. Kurallar arttikca
ve zorlastik¢a oyunda zorlagsmaya baslar. Eger
oyunu gelistirmek istersem oyunu bu sekilde
asamali hale getirirdim ve bu asamalara siire
koyarak ilerler. Her bir st asamaya
gectigimizde slire 10 saniye kadar artmali ve
disman sayilart da artarak ilerlemelidir.
Disman sayilarindaki artis da her lst asamada
artmalidir.  Ayrica sahnelerde degiserek
saklanma yerleri giderek azaltilmalidir. Her
asamanin zorluguna gore puanlar da sire gibi
artmalidir. Yani bir (ist asamadan alinacak puan
gecilen asamadaki puandan 6rnegin 100 puan
daha fazla olarak hesaplanabilir. Oyunun
sonunda gosterilecek skor, oyuncu kag¢ asama

gectiyse ona gore bitin puanlar toplanip
hesaplanmali ve skorda gosterilmelidir.
Bitmeyen asama skora dahil edilmemelidir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Yapilan proje Google Play, Apple Store vb.
insanlarin en kolay ulasabilecegi yerlerde
yayinlanarak para kazanilabilir ya da oyunu insa
edip hicbir yerde yayinlamadan almak isteyen
bir kisi ya da gerekli sirketlere satilabilir.




3D SNAKE OYUNU

3D SNAKE GAME

Proje Adi: 3D Sanke Oyunu

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Damigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Yusuf  Samet Yamag (Yazilim
Mihendisligi Bolim I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Unity 3D Snake Game projesinin amaci,
tamamen insanlarin  eglence ihtiyacini
karsilamak ve insanlari  bos vaktinde
eglendirmek amaciyla yapilan, Windows isletim
sistemleri ile ¢alisan bir oyun projesidir.

Projenin Ciktisi:

Oyunun amaci yemleri duvara veya kendi
kuyruguna carpmadan(yanmadan) vyiyerek
maksimum skoru elde etmektir.

Kullanilan Araglar:
Unity 3D 5.6.1F1
Visual Studio

Gelistirmeye Agik Alanlar:

3D Snake oyunu bir beceri oyunu olup
bilgisayar hakimiyeti konusunda bir etkisi
vardir. Bu oyunun gelistirilmesinin 6ni agiktir.
Her yonden gelistirilmeye aciktir. Oyunun
kurallari arttikga oyunda gelismis olur. Kurallar
arttikca ve zorlastikca oyunda zorlasmaya
baslar. Eger oyunu gelistirmek istersem oyunu
bu sekilde asamali hale getirirdim ve bu
asamalara slire koyarak ilerler. Her bir st
asamaya gectigimizde slre 10 saniye kadar
artmali ve didsman sayillari da artarak
ilerlemelidir. Yem ve duvar sayilarindaki artis
da her Ust asamada artmalidir. Ayrica

sahnelerde degiserek, karmasik sahneler elde
etmek icin orta duvar yerleri eklenmelidir. Her
asamanin zorluguna gore puanlar da siire gibi
artmalidir. Yani bir Gist asamadan alinacak puan
gecilen asamadaki puandan 6rnegin 100 puan
daha fazla olarak hesaplanabilir. Oyunun
sonunda gosterilecek skor, oyuncu ka¢ asama
gectiyse ona gore bitin puanlari toplanip
hesaplanmali ve skorda gosterilmelidir.
Bitmeyen agsama skora dahil edilmemelidir.

Ticarilestirme Potansiyeli:

Yapilan proje Google Play, Apple Store vb.
insanlarin en kolay ulasabilecegi yerlerde
yayinlanarak para kazanilabilir ya da oyunuinsa
edip hicbir yerde yayinlamadan almak isteyen
bir kisi ya da gerekli sirketlere satilabilir.




YAZIDAN AMAC ANALIZi / Kizgin

TEXT SENTIMENT ANALYSIS / Angry

Proje Adi: Yazidan Amag Analizi

Proje Tirid: Yazillm Mdihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Emre VYidiz (Yazihm Mihendisligi
BolUm I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:
Java ile yazacagimiz programda kullanicinin
metninin kizgin veya diger duygulari icermisini
test etmektedir.

Projenin Ciktisi:
Yazi tabanli sistemlerde kizgin

Kullanilan Araglar:
e Java Development Kit 1.8;
e Eclipse IDE;
e Zemberek (Turkce olarak dogal dil
islemenizi saglayan bir aractir.)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Benzer duygular icin gelistirme saglanabilir.
Karmasik duyular iceren yazilarda alt analiz
akislari ile zenginlestirilebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:
Bu Urin bir misteri memnuniyet 6lcme ihtiyaci
olan alanlarda analiz yapilabilir.

|Ne alursa alsun beni birakmayacakt dersin

_ label__Oziicii : 0,096504 _ label_Diger : -2,386031



YAZIDAN AMAC ANALIZi / Mutlu

TEXT SENTIMENT ANALYSIS / Happy

Proje Adi: Yazidan Amag Analizi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e Sevgi Fidan (Yazilm Mihendisligi
BolUm I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:
Java ile yazacagimiz programda kullanicinin
metninin mutlu veya diger duygulari icermisini
test etmektedir.

Projenin Ciktisi:
Yazi tabanli sistemlerde mutlu

Kullanilan Araglar:
e Java Development Kit 1.8;
e Eclipse IDE;
e Zemberek (Turkce olarak dogal dil
islemenizi saglayan bir aractir.)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Benzer duygular icin gelistirme saglanabilir.
Karmasik duyular iceren yazilarda alt analiz
akislari ile zenginlestirilebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:
Bu Urin bir misteri memnuniyet 6lcme ihtiyaci
olan alanlarda analiz yapilabilir.

|Ne alursa alsun Beni birakmayacakt dersin

_ label_ Oziicii : 0,096504 _ label_ Diger : -2,386031



YAZIDAN AMAC ANALIZzi / Uzgiin

TEXT SENTIMENT ANALYSIS / Sad

Proje Adi: Yazidan Amag Analizi

Proje Tirid: Yazillm Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danigmani: Dr. Ogr. Uyesi Alp Sardag
Takim Kogu: Ar. Gor. Gokge Deliorman

Proje Takimi:
e ismail Enes Eroglu (Yazihm
Mihendisligi Bolim I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:
Java ile yazacagimiz programda kullanicinin
metninin Gzgln veya diger duygulari icermisini
test etmektedir.

Projenin Ciktisi:
Yazi tabanli sistemlerde tizgilin

Kullanilan Araglar:
e Java Development Kit 1.8;
e Eclipse IDE;
e Zemberek (Tirkce olarak dogal dil
islemenizi saglayan bir aractir.)

Gelistirmeye Acik Alanlar:

Benzer duygular icin gelistirme saglanabilir.
Karmasik duyular iceren yazilarda alt analiz
akislariile zenginlestirilebilir.

Ticarilestirme Potansiyeli:
Bu Uriin bir misteri memnuniyet 6lcme ihtiyaci
olan alanlarda analiz yapilabilir.

‘Ne alursa alsun beni birakmayacaktl dersin.

_ label__Uziicii : 0,096504 _ label_Diger : -2,386031



ISLETME MUHENDISLIGI BOLUMU

DANISMAN

NEVZAT EVRiM ONAL

PROJELER

DEDEMIiN SANDIGI - MAHMUT CAN ASLAN
TOPTANCIM NETTE — EFE ERTUGRUL
SAHADAYIZ — ZELiHA YILMAZ
TOPTAN SPOR - ISIL KAYA
SPORTFAM — HUSEYiN EMRE KENDIRLI
SAYDAM DUNYA — iREM KAYA
TEMiZ DUNYA - AYBARS SALIM OZGEN



DEDEMIN SANDIGI
Proje Adi: Dedemin Sandigi

Proje Tiirii: isletme Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogretim Uyesi Nevzat
Evrim Onal

Takim Kogu: Ar. Gor. Ezgi Colak
Proje Takimi:

e Mahmut Can Aslan (isletme
Muihendisligi BolUmu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Evindeki antika esyalari satmak isteyen
tiketicilerden drinleri alip ve satin aldig
Grlnleri canli yayinda acik arttirmayla satarak,
gelir elde etmek.

Projenin Ciktisi:

Evindeki antika esyalari satmak isteyen
tiketicilerden {rlinleri alan ve satin aldig
Urlnleri canli yayinda agik arttirmayla satan bir
internet sitesi.

Ciktinin Web Adresi:

https://mahmutcanaslan4.wixsite.com/dedem
insandigi

Kullanilan Araglar:

e Sitenin tasarimi igin Wix.
e Canl acik artirmalar igin Youtube canli
yayin.

Gelistirilmeye Acik Alanlar:

e Sitenin mobil araylizl gelistirilebilir.

e Sitenin antika saticilarina yonelik ikinci
bir ikinci musteri araylzi
olusturulabilir.

Ticarilesme Potansiyeli:

Projenin antika trafiginin yogun oldugu
kentlerde kullaniminin yayginlasmasi basari

sansini artiracaktir.



https://mahmutcanaslan4.wixsite.com/dedeminsandigi
https://mahmutcanaslan4.wixsite.com/dedeminsandigi

SAHADAYIZ
Proje Adi: Sahadayiz

Proje Tiirii: isletme Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Damismani: Dr. Ogretim Uyesi Nevzat
Evrim Onal

Takim Kogu: Ar. Gor. Ezgi Colak
Proje Takimi:

e Zeliha Yimaz (isletme Mihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci:

Belediye sahalarini bir araya toplayarak
sosyallesmeye ve daha saglikh bir yasama
destek olarak tyelik planlari, etkinlikler, diger
anlasmalar
sirketleri, telefon aplikasyonlari vb.) yoluyla
gelir elde etmek.

kuruluslarla (organizasyon

Projenin Giktisi:

Belediye sahalarini bir araya toplayarak
sosyallesmeye ve daha saglikh bir yasama
destek olan internet sitesi.

Ciktinin Web Adresi:

https://zelihyilmz.wixsite.com/sitem

Kullanilan Araglar:

e Site tasarimiigin Wix.
e Harita uygulamasi icin Google Maps.

Gelistirilmeye Acik Alanlar:

e Sitenin ingilizce
olusturulabilir

secenegi

e Sitenin mobil araylizu gelistirilebilir.
Ticarilesme Potansiyeli:

Proje turistik bir kentte yiritilmektedir ve
sosyal paylasim niteligine sahiptir; ¢ok dilli bir

miusteri tabani  olusturabildigi durumda,
sundugu hizmet misteriler acisindan daha

cekici hale gelecektir.

PAL Lo wi awhorznug
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https://zelihyilmz.wixsite.com/sitem

SAYDAM DUNYA
Proje Adi: Saydam Diinya

Proje Tiirii: isletme Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogretim Uyesi Nevzat
Evrim Onal

Takim Kogu: Ar. Gor. Ezgi Colak
Proje Takimi:

e irem Kaya (isletme Mihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci:

Belirlenen materyallerin evlerinden alinmasi
icin kullanicilara site icerisinden hizmet satarak
gelir elde etmek, boylelikle ayni zamanda
cevrenin korunmasina katkida bulunmak.

Projenin Ciktisi:

Evsel atik, cam ve plastik olarak belirlenen geri

donisim materyallerinin, belirlenen
bolgelerde evden teslim alinmasini saglayan bir

internet sitesi.
Ciktinin Web Adresi:

https://irmmsg.wixsite.com/saydamdunya

Kullanilan Araglar:

e Site tasarimi igin Wix.
e Harita uygulamasi icin Google Maps.

Gelistirilmeye Agik Alanlar:

e is modeli detaylandirilabilir

e ik gercek anlasmalarin ardindan
“cozim  ortaklari”  bilgisi siteye
eklenebilir.

Ticarilesme Potansiyeli:

Proje bir takim ¢6ziim ortaklari buldugu 6l¢lide,
bu ¢6ziim ortaklari ile yuritttgi calismayi yeni
potansiyel musterilere 6rnek gosterebilir ve
boylelikle misteri tabanini  daha hizli
gelistirebilir.

Nedir Bu Site?

“Saydam Dinya" kullanicilorina
pratik bir sekilde geri déntsim

SAYDAM
- DINYA

. DAHAFAZIASI ‘1%

imkani saglayan bir kurulustur.
Detayl bilgi icin *Daha Fazlasi”
butonuna tikayn.



https://irmmsg.wixsite.com/saydamdunya

SPORTFAM
Proje Adi: SPORTFAM

Proje Tiirii: isletme Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogretim Uyesi Nevzat
Evrim Onal

Takim Kogu: Ar. Gor. Ezgi Colak
Proje Takimi:

Kendirli
Muihendisligi BolUmu 1. Sinif 6grencisi)

e Hiseyin Emre (isletme

Projenin Amaci:

Kullanicilarin site tGzerinden anlasmali 6zel spor
alanlarindan  yapacaklari  hizmet  satin
alimindan (ylzde olarak), site Uzerinden
diizenlenen etkinliklerin kullanicilar tarafindan
o0denecek olan katilim Ucretlerinden ve site
Uzerinden verilecek olan reklamlardan gelir

elde etmek.
Projenin Giktisi:

insanlarin  kendilerine spor partneri veya
partnerleri bulabilmelerini ve spor
yapabilecekleri alanlara kolay erisimlerini

saglayan internet sitesi
Ciktinin Web Adresi:

https://emrekendirli07.wixsite.com/sportfam

Kullanilan Araglar:

e Site tasarimi igin Wix.
e Harita uygulamasi icin Google Maps.

Gelistirilmeye Acik Alanlar:

e Sitenin ingilizce secenegi
olusturulabilir
e Site tasarimi sadelestirilebilir

e Sitenin mobil araylizl gelistirilebilir.

Ticarilesme Potansiyeli:

Proje turistik bir kentte yiritilmektedir ve
sosyal paylasim niteligine sahiptir; ¢ok dilli bir
misteri tabani  olusturabildigi durumda,
sundugu hizmet mdisteriler agisindan daha

¢ekici hale gelecektir.

0 SPORTFAM

ss=SEwam

Ozel Basketbol
Sahalan

Sayfaya Git

Ozel Futbol Sahalar

Sayfaya Git

Ana Sayfa Futbo

Ozel Tenis


https://emrekendirli07.wixsite.com/sportfam

TEMiz DUNYA
Proje Adi: Temiz Diinya

Proje Tiirii: isletme Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogretim Uyesi Nevzat
Evrim Onal

Takim Kogu: Ar. Gor. Ezgi Colak
Proje Takimi:

e Aybars Salim  Ozgen (isletme
Muihendisligi BolUmu 1. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Kullanicilarin  biriktirdigi atik yag ve pilleri
belediyeler adina toplarken belediye ile yapilan
anlasmalardan ve internet sitesindeki bagis
kismindan gelir elde etmek.

Projenin Ciktisi:

Kullanicilarin biriktirdigi atik yag ve pilleri yine
kullanicilarin cagiracaklari kuryeler araciligiyla
toplayip ilgili belediyenin atik depolarina
ulastirmak.

Ciktinin Web Adresi:

https://aybarssalimozgen.wixsite.com/temizd

unya
Kullanilan Araglar:

e Site tasarimi icin Wix.
e Harita uygulamasi icin Google Maps.

Gelistirilmeye Agik Alanlar:

e Sunulan hizmetin sartlari
detaylandirilabilir.

e ik gercek anlasmalarin ardindan
“cozim  ortaklar’”  bilgisi siteye

eklenebilir.

Ticarilesme Potansiyeli:

Proje esasen yerel yonetimlerle az sayida ancak
blyuk o6lcekli ortakliklar Gzerine kurulmustur.
Bu dogrultuda sunacagl c¢oziimleri vyerel
sorunlarin  ¢6zimiU acgisindan ¢ekici hale
getirdigi 6lglide, basarili olma sansi artacaktir.

Bu site WIX com site kurousuyta tssarianmisty. Kendi sitenizi bugan kurun. ( Hemen Bagla )

TEMIiZ DUNYA

Yasanabilir gelecek bizi bekliyor

(Sal, garsamba, persembe ve cuma giinleri hizmetinizdeyiz.)



https://aybarssalimozgen.wixsite.com/temizdunya
https://aybarssalimozgen.wixsite.com/temizdunya

TOPTANSPOR
Proje Adi: ToptanSpor

Proje Tiirii: isletme Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi

Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogretim Uyesi Nevzat
Evrim Onal

Takim Kogu: Ar. Gor. Ezgi Colak
Proje Takimi:

e Isil Kaya (isletme Mihendisligi Blimi
I. Sinif 6grencisi)

Projenin Amaci:

Toptan alisveris yapmak isteyen miusteriler,
firma sahipleri ile toptan satis yapan firmalari
sosyal platformda  bulusturarak, forum
Uzerinden reklam vermek ve toptan satis yapan
firmalarin web sitesinde bulunmak adina

O0deyecegi Ucret ile gelir elde etmek.
Projenin Giktisi:

Toptan aligveris yapmak isteyen musteriler,
firma sahipleri ile toptan satis yapan firmalari
sosyal platformda bulusturacak bir internet
sitesi.

Ciktinin Web Adresi

https://isilkya77.wixsite.com/toptanspor

Kullanilan Araglar:

e Site tasarimi igin Wix.
e Harita uygulamasi icin Google Maps.

Gelistirilmeye Acik Alanlar:
e Sitenin mobil araylizl gelistirilebilir.

Ticarilesme Potansiyeli:

Projenin is plani giglidir, tanitim faaliyeti

yoluyla  yayginlastirilmasi  basari  sansini

artiracaktir.

o 4 K /

SPOR TOPTANCILARINI 5
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https://isilkya77.wixsite.com/toptanspor

TOPTANCIMNETTE
Proje Adi: ToptancimNette

Proje Tiirii: isletme Mihendisligi Lisans
Programi Il. Yariyil Mihendislik Projesi | Dersi
Projesi

Proje Danismani: Dr. Ogretim Uyesi Nevzat
Evrim Onal

Takim Kogu: Ar. Gor. Ezgi Colak
Proje Takimi:

e Efe Ertugrul (isletme Mihendisligi
Bolimd I. Sinif 68rencisi)

Projenin Amaci:

Kiyafet toptancilariyla, kiyafet satin almak
isteyen butikleri bir araya getirmek. Ucretli
yapilacak

tyelikler ve toptancilara

anlasmalardan gelir elde etmek.
Projenin Ciktisi:

Toptanci ve kiyafet satan butiklerin birbirlerine
ulasmasini kolaylastiracak bir internet sitesi.

Ciktinin Web Adresi:

https://eertugrul99.wixsite.com/toptancimnet

te
Kullanilan Araglar:

Site tasarimi igin Wix, harita uygulamasi igin
Google Maps.

e Site tasarimi icin Wix.
e Harita uygulamasi icin Google Maps.

Gelistiriimeye Acgik Alanlar:

e Sitenin gorsel icerigi gliclendirilebilir.
e Sitenin mobil araylizl gelistirilebilir.

Ticarilesme Potansiyeli:

Projenin  teknik altyapisinin gelistiriimesi
(bilhassa mobil araylizinin gelistiriimesi)
basari sansini artiracaktir.

toptancimnette


https://eertugrul99.wixsite.com/toptancimnette
https://eertugrul99.wixsite.com/toptancimnette

