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Universite 6grencilerine Birlesmis Milletler’den 6diil

Birlesmis Milletler Kalkinma Programi (UNDP), Genglik ve Spor Bakanlhgi (GSB) ve
HABITAT Dernegi’nin diizenledigi teknoloji hackathon’unda Beykoz Universitesi
Yazihm Miihendisligi 3’lincii sinif 6grencileri Bugrahan Cakir ve Cengizhan Kése

gelistirdikleri proje ile birinci oldu. 35 bin TL degerindekiteknoloji hediye ¢ekinin
de sahibi olan 6grenciler ddiilii Birlesmis Milletler Tiirkiye Temsilciligi
yetkililerinin elinden aldi.

Beykoz Universitesi Yazilim Mithendisligi 3’tincii sinif grencileri Bugrahan Cakir ve Cengizhan
Kése Ankara’da diizenlenen “Sosyal Uyum icin inovatif Céziimler Hackathon”unda
gelistirdikleri proje ile birinci oldu. Japon Hikimeti tarafindan finanse edilen, Birlesmis
Milletler Kalkinma Programi (UNDP), Genglik ve Spor Bakanlhgi (GSB) Genglik Hizmetleri Genel
Mudirltgi ve HABITAT Dernegi tarafindan uygulanan Suriyeli ve Tirk gencler icin istihdam
edilebilirlik, girisimcilik ve sosyal uyum projesi kapsaminda gerceklestirilen hackathon’a Ttirk
ve Suriyeli olmak Gzere 5 ilden toplam 72 6grenci katildi. 52 saat sliren maraton boyunca
sosyal uyuma katkida bulunmak igin teknolojik, yenilik¢i ve yaratici proje gelistiren ekipler
arasinda Beykoz Universitesi 6grencileri gelistirdikleri “Game Pair” projesi ile birinci segilerek
35 bin TL degerindeki teknoloji hediye ¢ekinin de sahibioldu.

“Proje bazh egitim sistemi 6grenmemize katkisagladi”

Beykoz Universitesi Yazilim Mithendisligi 3’tincii sinif dgrencisi Bugrahan Cakir, yazilima ilgisini
“Beykoz Universitesi'ne gelmeden 6énce yazilim alaninda hicbir bilgim yoktu. Sonrasinda
kendimi gelistirdim. Pandemi déneminden 6nce TUBITAK programindan kabul aldim. Pandemi
doneminde ise donanimsal anlamda kendimi gelistirdim. Daha sonrasinda ise Ener;ji
Bakanligi’'nda ARGE biriminde bir ay staj yapma imkdnim oldu. Orada ARGE uzman yardimcisi
olarak calismaya basladim” diyerek anlatti. Cakirile ayni bolimde okuyan Cengizhan Kése ise,
yazilimailgisinin hentizlisedeyken basladigini belirterek sunlari sdyledi:

“Lise 2’den beri yazilimla ugrasiyorum. O zamandan beri hayalim hep mihendis olmak ve
yazilim alaninda ilerlemekti. Universite sinavi sonrasi da proje bazli bir egitim sistemi olan
Beykoz Universitesi’ni tercih ettim. Ben uygulayarak 6grenen biriyim. Bu nedenle proje bazl



egitimin bana ¢ok buylk katkilari oldu. Pandemiyle birlikte giincel teknolojilere yoneldim.
Mobil alanindagelismeler yaptim. Daha sonra startup sirketlerinde calismaya basladim.”

“Hedefimiz global pazara agilmak”

17, 18 ve 19 Eylil tarihlerinde diizenlenen ve (g glin stiren etkinlik Ankara’da gergeklestirildi.
Ug glin boyunca proje gelistirdiklerini belirten Bugrahan Cakir, proje gelistirme asamasini ise
soyle anlatti:

“Hackathon’da Suriyeli ve Tiirk genglerinin sosyal uyum iginde akilci ve yenilikgi ¢dziimler
sunmasl isteniyor. Biz oraya gittig§imizde ne yapacagimizi bilmiyorduk. Sadece baslig
biliyorduk. 52 saat sliren bir maraton oldu ve bu maratonda uyumadik. Konu bashg
Suriyelilerle sosyal uyum ama bunu teknolojiyle birlestireceksiniz, yenilikci bir yaklasim
gostereceksiniz dediler. Sonrasi Cengizhanile ne yapabilecegimizi tartistik, fikir gelistirdik. E -
sporun tim gencleri kapsadigini ve Suriyelilerin gen¢ niifus fazlaligiyla bizim gen¢ nifus
fazlahgimizi ortak bir catida bulusturup, dil sorununu ise oyunun ortak dilini kullanarak
asacagimizi disinduk. Projeyi olusturduk ve birinci segildik. Projenin yazilimina da basladik.
Turkiye’de 30 milyon aktif oyun oynayan insan var. Bunun 13 milyonu ise oyun icin para
harcayan kisiler. Cok buiylk bir pazar. Biz globalde herkese hitap edecegini diistinliyoruz.
Yazilimla birlikte proje tamamlandiginda énce Tlrkiye pazarina ardindan da global pazara
acilma hedefimiz var. Uskiidar’da bir ofis actik. Odiille ofisimizin eksiklerini tamamlayacagiz.
Geri kalaninida projeye aktaracagiz.”

Lisedeyken cok fazla oyun oynadigini proje fikrinin de buradan ciktigini belirten Cengizhan
Kodse, “Lisede oyun oynadigim siirecte yabanci kisilerle cok fazla oyun oynayarak ingilizcesini
gelistiren arkadaslarimi gérdim. iki taraf birbirinin dilini bilmeden ortak bir amag icin,
kazanmak icin oynuyorlardi. Bir siire sonra iletisim de kurabilir hale geliyorlardi. Bu durum
projedekiana fikir kaynagimiz oldu” dedi.

“Pes etmeyin, yardim almaktan ¢ekinmeyin”

Yiksek lisans hedefinin oldugunu belirten Kése, bundan sonra da proje gelistirmeye devam
edeceginiifade ederek yazilimlailgilenmekisteyen genclereise su tavsiyelerde bulundu:

“Bu alanla ilgilenmek isteyen arkadaslara da kesinlikle pes etmemelerini tavsiye ederim.
Gergekten heves kiracak etmen ¢ok fazla. Bunlara takilmamalarini, pes etmeden sonunakadar
devam etmelerini dneririm. Yardim almaktan da gekinmesinler.”

Mezuniyet sonrasi yiksek lisans diisindtgiini belirten Cakir’inise genglere tavsiyeleri soyle:

“Bu alanlailgilenmek isteyen arkadaslara tavsiyem su, ortak olacaklari kisilerle her seyi en
bastan konusmalari gerekiyor. Bu ¢cok 6nemli. Clinkii cogu proje ortaklik yiziinden kopuyor.
Onun haricinde is akis planlarini gok dogru ¢ikarmalari gerekiyor. Yatirimci arama konusunda
ise fizibilite konusuna gok iyi calismalari gerekiyor.”



Hackathon nedir?
Yazilim gelistiricilerin, tasarimcilarin ekipler halinde ya da bireysel olarak bir araya gelerek
proje Urettikleri birkacg giin stiren yarisma.



