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Mimarlık eğitiminde yapı derslerinde verimliliği artırmak, daha etkin öğrenme ortamı sunmak amacıyla Sanal Gerçeklik (VR) ve Arttırılmış Gerçeklik (AR) teknolojilerinin Proje Odaklı Öğrenme (PBL) yaklaşımı çerçevesinde uygulanması yapı dersleri müfredatı ile bütüncül bir biçimde etkin olarak kullanılabileceği gösterilmiştir. Bu konuda Beykoz Üniversitesi’nde know-how birikimi elde edilmiştir. Bu bağlamda geliştirilen dijitalleşme modeli ile yapı alanındaki “yapı uygulama projesi”, “yapı teknolojileri” ve “yapım yönetimi ve ekonomisi” derslerine VR-AR entegrasyonu sağlanmıştır. 
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