
Sıra No Adı Soyadı Başvurduğu Bölüm ALES PUANI ALES PUANI 
(%60)

YABANCI 
DİL PUANI

YABANCI DİL 
PUANI                    
(%40)

LİSANS 
MEZUNİYET 

NOTU
TOPLAM PUANI AÇIKLAMA

1 Mu******  Yı**** Dijital Oyun Tasarımı 83,16500 49,90 65,00 26,00 73,40 75,90 Giriş Sınavına Girmeye Hak Kazandı.

T.C. 
BEYKOZ  ÜNİVERSİTESİ 

SANAT VE TASARIM FAKÜLTESİ
DİJİTAL OYUN TASARIMI ARAŞTIRMA GÖREVLİSİ 

ÖN DEĞERLENDİRME SONUÇLARI
09.11.2018 tarih ve 30590 sayılı Resmi Gazetede yayımlanan "Öğretim Üyesi Dışındaki Öğretim Elemanı Kadrolarına Yapılacak Atamalarda Uygulanacak Merkezi Sınav ile Giriş Sınavlarına 
İlişkin Usul ve Esaslar Hakkında Yönetmelik" hükümleri çerçevesinde aşağıda birim ve kadro unvanı belirtilen öğretim görevlisi kadrolarına yapılan başvurular anılan yönetmeliğin 10. Maddesi 
gereğince ön değerlendirmeye tabi tutulmuş olup, ön değerlendirme sonuçları aşağıda verilmiştir.
SANAT VE TASARIM FAKÜLTESİ BÖLÜM: DİJİTAL OYUN TASARIMI

KADRO ÜNVANI: ARAŞTIRMA GÖREVLİSİ KADRO SAYISI: 1

SINAV TARİHİ     : 24.03.2025

SINAV SALONU      :  204 Numaralı Derslik
SINAV SAATİ            :14:30

RESMİ GAZETE TARİHİ: 27.02.2025

SINAV YERİ             : BEYKOZ ÜNİVERSİTESİ
                                       LİSANS YERLEŞKESİ  
                                       MUHTAR SOKAK NO:3 
                                       KAVACIK - BEYKOZ/ İSTANBUL                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

RESMİ GAZETE SAYISI: 32826

İLAN ÖZEL ŞART:
Dijital Oyun Tasarımı alanından lisansını almış olmak, ilgili alanda tezli yüksek lisans ve/veya doktora/sanatta yeterliköğrencisi olmak/yapıyor 
olmak.


	KVKK . YAZILIM MÜHENDİSLİĞİ

