T.C.
BEYKOZ UNiVERSITESI
SANAT VE TASARIM FAKULTESI
DIiJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU ARASTIRMA GOREVLISi
NiHAi DEGERLENDIRME SONUCLARI

Sanat ve Tasrim Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimm boliimiinde agik bulunan aragtirma gorevlisi kadrosuna bagvuran ve “Ogretim Uyesi Digindaki Ogretim Elemam Kadrolarina Yapilacak Atamalarda
Uygulanacak Merkezi Sinav ile Girig Sinavlarina iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yénetmelik”e gore sinava girme hakki kazanan adaylarin, 24.03.2025 tarihinde yapilan giris snavi degerlendirme sonucu aym

yonetmeligin 12. maddesine gére agagida verilmistir.

SANAT VE TASARIM FAKULTESI BOLUM: DiJITAL OYUN TASARIMI
KADRO UNVANI: ARASTIRMA GOREVLIsi KADRO SAYISI: 1
RESMI GAZETE TARIHi: 27.02.2025 RESMi GAZETE SAYISI: 32826
ILAN OZEL SART: Dijital Oyun Tasarimi alanindan lisansin1 almis olmalk, ilgili alanda tezli yiiksek lisans ve/veya doktora/sanatta yeterlikogrencisi olmak/yapiyor olmak.
ALES YABANCI DiL LiSANS MEZUNIYETI YAZILI SINAV NOTU | (A+B+C+D)
SIRA B @ DEGERLEN BASARI ATAMA
ADI-SOYADI BOLUM 5 ACIKLAMA
NO (A) PUANIN (B) DIPLOMA ©) D) DIRME | DURUMU ¢ DURUMU
PUAN S PUAN | PUANIN | o 0 | NOTUN PUAN | PUANIN | noTU
* %10°U %30'U %30'U
1 Mk Ty pokoiok Dijital Oyun Tasarimi 83,16500 2495 65,00 6,50 73,40 22,02 83,00 249 78,37 Basarih Uygun Asil Aday
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