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09.11.2018 tarih ve 30590 sayih Resmi Gazetede yayimlanan "Ogretim Uyesi Disindaki Ogretim Eleman: Kadrolarina Yapilacak Atamalarda Uygulanacak Merkezi Sinav ile Giris Smavlarina Iliskin
Usul ve Esaslar Hakkinda Yonetmelik" hiikiimleri ¢ergevesinde asagida birim ve kadro unvam belirtilen 6gretim gorevlisi kadrolarma yapilan bagvurular anilan yonetmeligin 10. Maddesi geregince 6n

degerlendirmeye tabi tutulmus olup, nihai degerlendirme sonuglari asagida verilmistir.

SANAT VE TASARIM FAKULTESI

BOLUM: DIJITAL OYUN TASARIMI

KADRO UNVANI: OGRETIM GOREVLISi

KADRO SAYISI: 1

RESMi GAZETE TARiHi: 12.06.2025

RESMi GAZETE SAYISI: 32924

iLAN OZEL SART:

Dijital Oyun Tasarimi alaninda tezli yiiksek lisansim yapmis olmak. Unity ve/veya Unreal Engine oyun motorlari ile oyun gelistirme
alaninda ileri seviyede uygulamah ¢ahsmalar yapmis olmak.
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