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ARASTIRMA
SORUSU

Dijital oyun platformlarinda
toplumsal cinsiyet rollerinin
nasil Uretilip, pekistirildigi ve
bunun oyuncularin
davraniglara yansimasinin
nasil oldugunun incelenmesi.
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ASLI OKUR -2203010065

SEVIM KURT - 2203010060

@ ARASTIRMANIN
YONTEMI

1- Her arastirmaci 3 katilimclyi
kendi dogal ortaminda gozlemledi.
(LOL, VALORANT, PUP-G oynayanlar)

2- Onceden belirlenen 3 soru kisa
soylesi seklinde katihmcilara
yoneltip cevaplari alindi.

3- Istanbul ili Umraniye ilcesinde
bulunan eJutsu Gaming e-spor ve
oyun merkezinin birkag¢ kez ziyareti
ile arastirmacilar oyunlari performe
ederek hem dogal goézlem yaparak
hem de katilimci gozlem teknigi
kullanilarak arastirmada
bulundular.

e Secilen oyun karakterinin, birlikte oynanilan ekip arkadasi

BETUL ERSQY - 2203010068
MUNISE GOZEL - 2203010031

yada rakibin cinsiyetinin dnemli olmadigi seklinde oldugu,
ancak kadin oyuncularin daha ¢ok kadin karakterle ve kadin
oyuncularla oynamayi tercih ettiklerini bildirdikleri, bunun
nedenini erkek oyuncular tarafindan performans baskisi
olusturulmasi ve fazla cinsiyetc¢i kufdrlere maruz
kalmalariydi.

Erkek katilimcilar icin kazanmak her seyden énemli ve secilen
karakterde birlikte oynadigi kigiler de tamamen oyunda
hedefe ulagmaya yonelik oldugu bulunmustur.

DIJITAL OYUN OYNAYAN 18-35 YAS
ARALIGINDAKI BIREYLERIN, TOPLUMSAL CINSIYET
ROLLERININ DIiJITAL OYUN ORTAMLARINDA
NASIL OLUSTUGU VE DENEYIMLEDIGINE ILISKIN
GOZLEMLER
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@ ARASTIRMANIN
SORULARI

1.Secilen karakterin kadin ya
da erkek olmasi 6nemli mi?

2.Dijital oyunlarda kadin ya da
erkek karakter olmayi neye
gore seciyorsunuz?

3.Birlikte oyun oynadigin
kisilerin cinsiyeti dnemli mi?




