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Mesleki Deneyimler

Kurum Adi ~Pozisyon ' Giris- Cikis Yili Cikis Nedeni
_ Logiscool | Bilisim Teknolojieri  2023- Devam | - i
f ve Yazilm ediyor s
e Ogretmeni S L J e
- Anabilim Egitim Bilisim Teknolojieri 2022-2023 Yuksek lisans
- Kurumlan ve Yazilim sebebi
L Odretmeni R L .
 Maltepe Bil Ko isim Teknolojieri  2021-2022 | Okul | i
- ve Yazihm ‘ A
Ogretmeni e R
Istanbul Fuat Bilisim Teknolojieri 2020-2021 Ucretli 6gretmenlik
ezgin BILSEM ve Yazilm
Ogretmeni

Yitksek Lisans Tez Bashg: ve Tez Danismani

Tez Adi: Oretmen Adaylarina Oyun Tabanh Ogrenme Uygulamasi Gelistirme Becerilerinin
Kazandiriimasi

Tez Aciklamasi: Tez calismasi ayni zamanda Bursa Uludag Universitesi SOA-2022-1123
numarali BAP projesi kapsaminda desteklenmistir. Bu tez kapsaminda GDevelop
uygulamasina yénelik 6zgin 6gretim programi ortaya konmus ve “GDevelop ile Dijital Oyun
Tasarimi” adinda bir kitap bastirilmistir. (Danisman. Dr. Ogr. Uyesi Omer UYSAL)

Proje Gorevleri ve Yayiniar

e Yiksek lisans asamasinda 6gretmen adaylarina yénelik Bursa Uludag Universitesi
BAP birimi tarafindan 334 Bin TL'lik projemiz kabul gérdi. Bu projeyle Uludag
Universitesine 24 adet sifir bilgisayar kazandirdik ve bilisim laboratuvarini
yeniledik.

e Dog. Dr. Omer UYSAL, Prof. Dr. Adem UZUN, Prof. Dr. Mehmet Akif OCAK, Doc. Dr.
Pinar Baggeli KAHRAMAN, Dog. Dr. Yavuz SAMUR, Ars. Gér. ismail KUSCI ve Dr.
Muhammed Muzaffer OZHAN hocalarimla birlikte TUBITAK 1001 ve TUBITAK 3005
projeleri yazdim.

s Sakarya Universitesinde Lisans diizeyinde 6§renim gériirken TUBITAK 2209-A
Universite Ogrencileri Arastirma Projeleri Destekleme Programina, gelistirdigimiz
yazilim ile basvuru yaptik.

e Bilisim Teknolojileri ve yazihm 6gretmeni olarak gérev yaptigim Anabilim Egitim
Kurumunda é§rencilerimie, TUBITAK 2204B Ortaokul arastirma projeleri
yarismasinda yazihim kategorisinde gelistirdiimiz uygulamayla Istanbul Asya
Bolge 2'nciligi elde ettik. Calismamiz Necatibey Egitim Fakiiltesi dergisinde
2023 yilinda Ingilizce olarak yayinlanmistir. (Hakemli dergi, Birinci
sorumlu yazarim)

Baglant: adresi:

https://dergipark.org.tr/tr/pub/balikesirnef/issue/80515/1352732
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Istanbul Fuat SEZGIN BILSEM'de TUBITAK 4007 Bilim Senliklerine 2 proje ile
katilim gosterdim. Bu projeler ile ortaokul ve lise 6grencilerimle yazilim ve robotik
etkinlikleri yaptik.

Istanbul Fuat Sezgin Bilim ve Sanat Merkezi ile Maltepe Bil Kolejindeki
ogrencilerimle birgok kez Teknofest projesi lrettik.

Maltepe Bil Kolejinde 6grenciler ile bagvuru yaptigimiz ROOT 2022 yarismasinda
madalya kazandik.

Bilisim Teknolojileri ve yaziim 6gretmeni olarak gdérev yaptigim istanbul Fuat
Sezgin Bilim ve Sanat Merkezindeki Ustlin zekadlh 6grencilerimle toplamda 40"in
iizerinde Patent, Faydali Model, Tasarim ve Marka basvurusu yaptim ve
calismalan Tiirk Patent adi altinda tescilledim. TUBITAK, Teknofest ve
diger ulusal ve uluslararasi robotik yarismalari icin BILSEM'deki ve Robert
Kolejindeki 6grencilerimlie calismalar yaptim.

Eseriler

Bursa Uludag Universitesi Okul Oncesi 6gretmenlerine yénelik 2 giinden olusan
oyun ve oyunliastirma ve GDevelop ile oyun gelistirme isimli seminer
dizenledik. Seminerde égretmenlerin okul éncesi gocuklan icin kazanimlara
yonelik dijital oyun tasarlamalarini sagiadik.

Istanbul Fuat Sezgin Bilim ve Sanat Merkezi blinyesinde 1000 okul projesi
kapsaminda 370 meslek lisesi 6gretmenine Patent ve Faydali Model egitimi
verdim.

Egitim linki: https://www.youtube.com/watch?v=00MiugQewK4

Son yillarda hizla artan egitimde oyun ve oyunlastirmaya y6nelik "GDevelop ile
Dijital Oyun Tasarimi" isimli kitap gikardik. Toplam 274 sayfadan olusan kitap
Nobel Akademik Yayin Evi tarafindan renkli basim ile satisa sunulmustur. internet
Gzerinden tim kitapgilarda bulunmaktadir. Ayrica bu kitap Tiirkiye’de GDevelop
programina yonelik ilk Tiirkce baskidir.

Alagéz, A. ve Uysal, O. (2022). GDevelop ile dijital oyun tasarimi. Nobel Yayinevi.
Canakkale 18 Mart Universitesinde "Oyun tabanh égrenme platformlari" ve
"Ayrilip birlesme tekniginin (Jigsaw) dgrencilerin sketchup programindaki
cizim becerilerinin gelisimi iizerine etkisi" isimli 2 adet Dbildirimiz
bulunmaktadir.

Alagdéz, A. ve Uysal, O. Yidirm, S. (2022). Oyun tabanh 6égrenme
platformlari,15.Uluslararasi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumu, 7-9
Eylil, Bildiriler Kitabi, Canakkale '

Alagdz, A., Aktas, I. ve Birisci, S. (2022). Ayrilip birlesme tekniginin (Jigsaw)
ogrencilerin sketchup programindaki cjzim becerilerinin gelisimi (zerine etkisi, 15.
Uluslararasi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumu, 7-9 Eyliil, Bildiriler
Kitabi, Canakkale

Bursa Uludag Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri editimi alaninda
okuyan toplam 13 6grenciye “Egitim Yazilimi Tasarimi ve Dederlendirme” baslkh
ders, 1 teorik 1 uygulama olacak sekilde toplam 7 hafta olarak verilmistir.



Sertifikalar

Sertifika Adi i A Aciklama _
~ Fikri Milkiyet 2021 | Ozel E§itim ve Rehberlik Hizmetleri
Haklar Egitimi Genel Midird Mehmet Nezir GUL
tiaranen y&pm o!duﬁum 17

Mi w ve Sma% Haklar Egitimi”
kapsaminda tegekkiir belgesine layik
M R s | goruldGra.

Egitim Koglugu 2019 Erciyes Universitesinin duzenledngn ve
sadede 2 kisinin katilmaya hak
kazandigi "Egitim koglugu"
programina katilarak 140 saatlik yliz
ylize egitimden sonra egitim koglugu
___,sertlflka5| aldim.

A T e d;mr R
| - |
' Google Dijital Atélye 2019 Google Dijital Atélye becerilerinin
| gelistirilmesine yonelik bir sertifika
Sikayet Yonetimi | 2020 Calisma pozisyonlaninin getirdigi
g stres ve sorumiuluklara dair sikayet
HOE R e yonetimine dair sertifika

Kegfet PrOJeS| 2020 Bilisim teknoIOJlIerl ve yaziim dersine

yonelik gelistirilen kesfet projesini
tamamlamaya dair sertifika

 Kisisel Stres Y6netimi | 2020 Caligma hayatinin getirdidi stresi
: minimize etmeye dair bilgi ve
becerilerin geligtiritmesini iceren
Odiiller
Kurum Adi i Aciklama , i T
Sakarya 2015-2017  Lisans egitimim sirasinda 2 tane onur belgesi
~ Universitesi gosterdigim performansa '
- yonelik ayr zamaniarda 2
e e e Y e NS e peeet ) T e e
Turhan 2010-2011- | Ortadgretim egditimim 6 tane tesekkiir
Feyzioglu 2013-2014 sirasinda gosterdigim belgesi
Ticaret Meslek | performansa ydnelik ayri
Lisesi zamanlarda 8 tane basari 2 tane takdir belgesi
R SR __| belgesi | )
- Nene Hatun 2023 itk ve Ortaokul egitimim 5 tane te.seﬂkkw
[ikégretim sirasinda gosterdigim elgesi
Okulu ; ~ performansa ybnelik 13 tane |
i  bagan beigesi 4 tane takdir belgesi |
; !
3 tane basan belgesi ;
|

1 tane onur belgesi




Beceriler

Udemy

Udemy lizerinde yaklasik 17.000 6grencimin kayith oldugu 3 egitim s!etim bulunmaktadir.
Yeni egitim setlerimi eklemeye devam etmekteyim. Su an igin yaklasik 200+ videodan
olusacak olan Excel egitim setimi tamamlamaktayim. Egitim setlerimin icerigi ve detaylari

asagidaki gibidir;

Egitim Adi » _ Aciklama Baglant| Adre5|
Sifirdan En ince 2019 | Sifirdan baglayarak = | G

 Aynintilarina Kadar . wordpress kurulumu ve SEO
- Profesyonel galz\gmaé@rmm ywﬁtulrwesme .

Méiﬁiévelop ile Harika = 2022 Oyun gelistirmenin kuramsal

Oyun Tasarimlart alt yapisindan baslayarak
(Ingilizce Altyazih) 2D ve 3D oyun tasarlamayi

amacglayan egitim setidir. Su
an 105+ dersten
olugmaktadir.

gxedu same Lab fle | 2023 | Microsoft Kodu game lab
! 3D Oyun Tasarlama . uygulamasi ile sifirdan ;
baslayarak oyun gelistirmeyi
kapsayan egitim setidir. Su
| an 40+ dersten
YouTube

YouTube (izerinde Abdullah ALAGOZ adinda kanalim bulunmaktadir. Kanalimda HTML, CSS,
Python, PHP ve daha birgok dilde editimler vermekteyim. Bunlarin yani sira video
dizenleme, godrsel tasarim ve grafik editimleri ve afis tasarimlan egditimlerim

bulunmaktadir.

Programlama

HTML, CSS, PHP ve Python ile dersler verdim ve projeler Grettim.
Adobe Programlar:

Adobe programlarini kullanabilirim

Office Programiar:

Instagram (izerinde PowerPoint dersleri ve igerikleri Grettigim sayfam mevcuttur. Ofis
programlarini kullanabilirim



Devre

KiCad devre gizim programi ile amator olarak bilgisayar destekli devreler gizdim ve
Uretime génderdim. Bu konuda baslangig diizeyinde bilgim bulunmaktadir.

Video Diizenleme ve Yayinlama
DaVinci Resolve programiyla video diizenleme ve yayinlama konusunda bilgiliyim
Dijital Oyun Tasarlama ve Yayinlama

GDevelop programiyla basit, orta ve ileri diizey oyunlar tasarladim. Egitimlerini verdim.
YouTube lzerindeki egitimlerime birgok 6grencim katildi ve faydalandi.

3D Yazici ve Cizim

3 boyutlu yazici ile misterilerimin ihtiyacina goére uretimler yapmaktayim. Dolayisiyla 3
boyutlu baskilar yapma konusunda tecribeliyim.

Wordpress ve Joomla, CMS Sistemleri

Liseden itibaren birgok sirkete web tasarimi konusunda destek oldum. SEO ve Backlink
alaninda kendimi gelistirdim ve gelistirmeye devam ediyorum.

Dil

Orta diizeyde mesleki ingilizce dil bilgim bulunmaktadir.

Arduino ve STEM-Robotik

Ogrencilerimle bircok Arduino projeleri gelistirdim. Bunun yanisira Teknofest ve benzer

yarismalara basvurularda bulunduk. Son olarak, Scratch ve blok tabanli kodlama
uygulamalarinda gok fazla deneyimim oldu.



